Aplikacja mobilna INF.04

1. Stwdrz aplikacje na system Android, ktéra losuje obrazy bez powtdrzen,
wyswietla sume wylosowanych wartosci oraz informuje o niewylosowanych

numerach.

Cel aplikacji

Aplikacja powinna umozliwia¢ losowe wyswietlanie szesciu obrazéw z zestawu

dwunastu. Kazdy obraz moze by¢ wylosowany tylko raz.

Dodatkowo aplikacja oblicza sume wylosowanych wartosci i wyswietla numery,

ktore nie zostaty wylosowane.

Wymagania funkcjonalne

1. Interfejs uzytkownika:
o @GridLayout z szeScioma miejscami na obrazy.
o Przycisk, Losuj”.
o Dwa pola tekstowe (TextView):
= Jedno do wyswietlania sumy wylosowanych wartosci.
= Drugie do wyswietlania numeréw niewylosowanych
obrazow.
2. Funkcjonalno$¢ aplikaciji:
o Po nacisnieciu przycisku , Losuj” aplikacja:

= Losuje szes¢ réznych obrazow z dostepnej puli dwunastu

obrazéw.
=  Wyswietla wylosowane obrazy w widzetach ImageView.

= Oblicza sume numeréw wylosowanych obrazow

=  Wyswietla liste numerdéw, ktére nie zostaty wylosowane.



Opis uktadu graficznego aplikacji (layout)

Ponizszy layout zostat zaprojektowany w pliku XML i definiuje interfejs
uzytkownika aplikacji. Opis elementéw:

Gtowna struktura

o Typ ukiadu: Linearny
« Ustawienia ogolne:
o Szerokosc¢ i wysokosc uktad zajmuje catg dostepng przestrzen
ekranu.
o Orientacja elementy sg utozone jeden pod drugim w kolumnie.
o Dodano wewnetrzne odstepy o wartosci 16dp.

GridLayout (siatka obrazkow)

o Cel: Wyswietlanie szesciu obrazkdw w dwdch wierszach i trzech
kolumnach.

o Ustawienia:
o Tio siatki ustawione na jasnoszary kolor (#EFEFEF).

o Wewnetrzne odstepy ustawione na 8dp.
Kazdy z szesciu widzetdw ImageView (obrazkédw) ma zdefiniowane:

» Pofozenie wsiatce

o Domyslny obrazek ustawiony na p0 (obrazek startowy).

o Styl (style) ustawiony na @style/images, ktdry mozna zdefiniowaé w
pliku styles.xml.

Przycisk ,,Losuj obrazy” (Button)

Cel: Losowanie obrazkéw i aktualizacja siatki.
« Ustawienia:
o Szerokosc¢ i wysokosc¢ przycisk zajmuje tylko tyle miejsca, ile
potrzebuje jego tekst.
o Wyrdéwnanie do srodka.
o Tekst przycisku: , Losuj obrazy”.



Pole tekstowe ,,Suma” (TextView)

o Cel: Wyswietlanie sumy numerdw wylosowanych obrazkéw.
e Ustawienia:
o Tekst poczatkowy: ,Suma: 0”.
o Rozmiar tekstu: 28sp dla lepszej czytelnosci.
o Wyrdwnanie do $rodka oraz gérny margines wynoszacy 16dp.

Pole tekstowe , Niewylosowane numery” (TextView)

o Cel: Wyswietlanie listy numerow obrazkéw, ktére nie zostaty
wylosowane.
o Ustawienia:
o Tekst poczatkowy: ,Niewylosowane numery:”.
o Rozmiar tekstu: 20sp.
o  Wyrownanie do srodka z gérnym marginesem 10dp.

Widok startowy Widok po kliknieciu przycisku
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Suma: 0 Suma: 47

Niewylosowane numery: Niewylosowane numery: [2, 3, 4, 5, 8, 9]
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