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Programowanie wsadowe

* Program wsadowy jest to ciag
polecen trybu linii komend lub
wywotan programow zapisany w
pliku tekstowym o rozszerzeniu
.bat



Programowanie wsadowe

* Celem programowania wsadowego
jest:

* przyspieszenie pracy

* personalizacja srodowiska systemu
operacyjnego



Programowanie wsadowe

* W jezyku programowania
wsadowego mozna stosowac
wszystkie komendy dostepne w
trybie linii komend.



Do sterowania dziataniem programu
wsadowego stuzg komendy sterujace:

* call - uruchamia programu wsadowego z
poziomu innego programu wsadowego, a
nastepnie powrot do programu
Zrodtowego

* echo - wyswietla komunikaty na ekranie,
oraz moze stuzy¢ do wtgczania lub
wytaczania wyswietlania komunikatow



Do sterowania dziataniem programu
wsadowego stuzg komendy sterujace:

* for - powtarza komende dla zestawu
Zzmiennych

e goto - przechodzi do innej czesci
programu

* If - wykonuje komendy w zaleznosci od
spetnienia warunku



Do sterowania dziataniem programu
wsadowego stuzg komendy sterujace:

* pause - zatrzymuje wykonanie programu
do czasu wcisniecia dowolnego klawisza

* rem - komentarz
 shift - przesuwa parametry programu

e choice- pozwala uzytkownikowi wybrac
opcje podczas wykonywania programu



HELP

* Informacje o sposobie wywotania

komendy uzyskuje sie poprzez
wpisanie nazwy komendy z
parametrem /?

* np.: if /?




Uruchamianie plikow .bat

* Programy wsadowe uruchamia sie
podajgc w trybie konsolowym nazwe
pliku wsadowego (najlepiej tacznie z
rozszerzeniem).

* Plik wsadowy mozna takze uruchomic w
trybie okienkowym wybierajgc go
poprzez klikniecie klawiszem myszki - tak
jak kazdy inny program.




Zatrzymac wykonanie programu

e Zatrzymac wykonanie programu
wsadowego mozna poprzez nacisniecie
kombinacji klawiszy Ctrl+S lub Pause.

* Wykonanie programu jest kontynuowane
po nacisnieciu dowolnego klawisza.



Zatrzymac wykonanie programu

* Przerwac dziatanie programu
wsadowego mozna poprzez
nacisniecie kombinacji
klawiszy Ctrl+C |lub Ctrl+Break.



Uzywanie Notatnika do tworzenia
skryptow.

e Skrypty sg plikami tekstowymi, wiec do
ich tworzenia mozna uzywac programu
Notatnik.

* Nalezy jednak uwazac na ustawienia
domysine np. zapisujgc pod nazwe
skrypt.bat program zapisze
skrypt.bat.txt, czyli NIE jest to skrypt




Wyswietlanie komunikatow

 Komunikaty w programach wsadowych
mozna wyswietlac¢ korzystajgc z instrukcji
echo. Sktadnia tego polecenia:

echo <Tresc¢ komunikatu>



Wyswietlanie komunikatow

* Aby wyswietli¢ pust3 linie nalezy uzyc
polecenia echo. (z kropka na koncu, bez
spacji).

echo.

* (z kropka na koncu, bez spacji).



Przykiad

= 1bat ]

| kchn Program przesuwa pliki z katalogu KAT1 do KAT2
2 move KAT1 KATZ2 dir KAT2

3

Skrot do folderu pliki wsadowe



programowanie wsadowe

Wytaczy¢ wyswietlanie instrukciji

* Komenda echo moze byc uzyta do
ograniczenia wyswietlania
wykonywanych instrukcji programu.

* | tak, aby wytgczy¢ wyswietlanie
wykonywanych instrukcji nalezy uzyc
instrukcji:

echo off



Wt3aczy¢ wyswietlanie instrukciji

* Aby wigczy¢ wyswietlanie
wykonywanych instrukcji:

echo on



znak @

* Efekt podobny do uzycia echo off dla
pojedynczej instrukcji mozna
0siggnacC poprzedzajac instrukcje
znakiem @.




@echo off

e Zazwyczaj nie jest pozadane
wyswietlanie poszczegolnych polecen
ze skryptu, dlatego tez wiekszosé
skryptow bedzie sie zaczynac od tego
polecenia.

@echo off.



Przyktad

= 2bat d]
@decho off
echo Program kopiuje plikli tekstowe z katalogu

copy KAT1 KATZ2
dir KAT2

Skrot do folderu pliki wsadowe



programowanie wsadowe

Komenda pause

e Zatrzymanie programu mozna wymusic
korzystajgc z komendy pause. Instrukcja
pause wyswietla komunikat :

Nacisnij dowolny klawisz aby kontynuowac...

* a hastepnie oczekuje na wcisniecie
dowolnego klawisza.



Przyktad

= 2bat B

@decho off

echo Program kasuje pliki tekstowe w KAT1
echo Zaczynam kasowacd...

pause

del KAT1I\*.txt
cls
dir KAT1




Cwiczenia do wykonania

1. W katalogu, do ktérego masz prawo do
zapisu, utworz skrypt o nazwie a.bat

2. Skrypt ma utworzy¢ nastepujgca strukture
katalogow: . kat1l kat2 podkatalog jeden
(prosze zachowac spacje w nazwie
podkatalogu)

kat 1
katZ

L— podkatalog jeden




Cwiczenia do wykonania

3. W podkatalogu prosze utworzy¢ plik
nazwa.txt, ktory bedzie zawierat sciezke do
tego katalogu (nalezy wykorzystac¢ polecenie
cd i przekierowanie strumienia)



Odpowiedz do ¢wiczenia

H2bat G|

@echo off
MD .\katl

MD .\kat2\"podkatalog jeden "

cd .\kat2\"podkatalog jeden "
cd > nazwa.txt



programowanie wsadowe/cwiczenie z T14.bat

Etykieta i skok do etykiety goto

e Etykieta jest to nazwa danego wiersza w
skrypcie. Etykiety definiuje sie piszac
nazwe etykiety poprzedzong
dwukropkiem np.:

:etykieta



Etykieta i skok do etykiety goto

* Poprzez etykiety i instrukcje skoku goto
mozna zmienic kolejnos¢ wykonywania
instrukcji programul.

e Sktadnia polecenia skoku wyglada

nhastepujgco:

'

go

co etykieta



Przyktad a.bat

decho off

echo Plik wsadowy
goto start

Skrot do folderu pliki wsadowe



programowanie wsadowe

Przyjmowanie danych

e Zaczniemy od przyjmowania danych w
oknie programu. Nazwy zmiennych
podajemy ograniczone procentami.

wecho off

echo Jak masz na imie?
set /p 1mle=

echo Witaj #imiekX
pause



Przyjmowanie danych - parametry

* Programy wsadowe mogg by¢
wywotywane z parametrami

* np. dla polecenia copy plikl plik2

pierwszym argumentem jest plik1, a
drugim plik2.



Przyjmowanie danych - parametry

* Dostep do parametréw z poziomu
programu wsadowego odbywa sie przez
uzycie symboli %0 do %9.

* Symbol %0 oznacza hazwe
wykonywanhego programu wsadowego.

* Symbole od %1 do %9 odpowiadaja
kolejnym parametrom.




Przyktad

@echo off

echo Program kopiuje pliki tekstowe
pause

copy %l1\*.txt %2
ofl B
dir %2 /p

s\renata_Z>Skrypt.bat Ala 0Ola



programowanie wsadowe/przykład strona 30.bat

CALL

* CALL - wywotuje inny plik wsadowy, a po jego
zakonczeniu powraca do macierzystego.
Program moze tez wywotywac samego siebie.

* Sktadnia:
call [dysk:][sciezka]lnhazwa
pliku[parametry wsadowe]



Przyktad pliku z komend3 call

@ECHO OFF

IF "%1"=="" GOTO koniec
CALL del.bat %1

SHIFT

GOTO start




Instrukcja warunkowa if

* W programach wsadowych mozna
uzywac instrukcji warunkowej if,
ktorej ogdlna zasada sprowadza sie
do sprawdzenia okreslonego
warunku logicznego i przy jego
spethieniu wykonania dowolnej
instrukciji.



Instrukcja warunkowa if

IF [NOT] ERRORLEVEL liczba polecenie

IF [NOT] "napisl"=="napis2” polecenie

IF [NOT] EXIST plikl polecenie




Program sprawdza istnienie katalogu i w
zaleznosci czy istnieje usuwa go badz
tworzy.

= b bat d]
1 1f exist c:\katalog\nul (rd c:\katalog)

2 else (md c:\katalog)

Skrot do folderu pliki wsadowe



programowanie wsadowe

iECHO OFF

IF EXIST lista.txt GOTO Usuwaj
ECHO Nie ma takiego pliku...
PAUSE

GOTO Konilec

|
2
3
4
5
b
7/
a

ECHO Usuwanie pliku lista.txt...
DEL lista.txt > NUL

ECHO Wykonane. ..

PAUSE

uruchom



programowanie wsadowe/3.bat

Wykorzystanie instrukcji warunkowych
w celu znalezienia pliku.

if exist c:\moje\zm.itxt goto
if not exist c:\moje\zm.txt goto

echo Znaleziono plik.
pause >nul
exit

echo Nie znaleziono pliku.
pause >nul
exit



PLIK BAT Z WYKORZYSTANIEM
PARAMETROW

1 @ECHO OFF
2 [[F "%1"=="" GOTO error

3 REM Jezell nie podano parametru to podaje sktadnie.
4 REM Jezell podano parametr to wyplsze zdanie.

ECHO Podano liczbe %1.

GOTO koniec

ECHO Prawidtowa sktadnia: %0 liczba

uruchom program przyklad40.bat



Komunikacja z uzytkownikiem

* W programowaniu wsadowym
komunikacja z uzytkownikiem jest
zagadnieniem skomplikowanym.

* Program choice.com wyswietla
komunikat, zgtasza oczekiwanie na
odpowiedz, wczytuje znak z klawiatury, a
nastepnie ustawia kod wyjscia, ktory stuzy
do identyfikacji wcisnietego klawisza.



choice tekst

 Powoduje wyswietlenie na ekranie
comunikatu w postaci: tekst [Y,N]?
Jesli uzytkownik wcisnie Y lub y to
orogram choice ustawi wartosc kodu
wyjscia na 1, jesli wcisnie N lub n kod
wyjscia przyjmie wartosc 2.




choice tekst

* Wcisniecie kazdego innego klawisza
powoduje wygenerowanie krotkiego
dzwieku, a program choice bedzie czekat na
odpowiedz.



choice /c:lista

* Przy pomocy opcji /c:lista mozemy
rozszerzyC zakres dopuszczalnych
odpowiedzi.

* Opcja /c umozliwia ustawienie rozrdzniania
duzych i matych liter.



* Przyktadem wykorzystania choice moze
by¢ system menu, z ktérego wybieramy
opcje.

BN CAWINDOWS\system32\cmd.exe

iIczy masz 18 lat?
.1 - pelnoletni
|2 - n1epe1no1etn1

(1,2




@echo off

echo czy masz 18 lat?

echo 1 - pelnoletni

echo 2 - niepelnoletni
choice/c:12

if errorlevel 2 goto mlody
if errorlevel 1 goto stary

WO 0~ U B W N

echo wybrales czyli masz wiecej niz 18 lat!
pause
goto konlec

echo wybrales czylli nie masz 18 lat!
pause
goto konlec



programowanie wsadowe/4.bat

* Menu wyboru:

BN CAWINDOWS\system 32t cmd.exe

1. Strona www
2. Notatnik

3. Kalkulator
4. Koniec
R - )




@echo off
cls

echo ***MENU***
echo.

echo 1. Strona www
echo 2. Notatnik
echo 3. Kalkulator
echo 4. Koniec
choice /c:1234

1f errorlevel 4 goto
1f errorlevel 3 goto
1f errorlevel 2 goto
1f errorlevel 1 goto
goto BEG

CALC

start calc

goto BEG

NO T I

start notepad

goto BEG

0O n s Wk =

sfékt http://banasik
goto BEG

| L1 I-\'
i L)



programowanie wsadowe/menu wyboru.bat
programowanie wsadowe/menu wyboru.bat

1
2
3
4
5
b
7
8
9

T T T W
S0 =] & N B W N =2

@ECHO OFF

CHOICE /C:1234 /d:2

IF ERRORLEVEL
IF ERRORLEVEL
IF ERRORLEVEL
IF ERRORLEVEL

ECHO
GOTO

Wybrates
konliec

ECHO
cloage

Wybrates
konliec

ECHO
GOTO

Wybrates
konlec

ECHO Wybrates

4 GOTO
3 GOTO
2 GOTO
1 GOTO

hE

Beata

Celina

Dorota

/T:10
dorota
celina
beata
anna



programowanie wsadowe/przykład.bat
programowanie wsadowe/przykład.bat

ZADANIE

CAWINDOWS\systemad\cmd.exe

chcesz sie przywitac czy pozegnac?
Press any key to continue .

1 - powitanie

2 - pozegnanie

[1,2]71

wybrales 1, witam!

Press any key to continue .




@echo off

echo chcesz sie przywitac czy pozegnac?
pause

echo 1 - powitanie

echo 2 - pozegnanie
choice/c:12

if errorlevel = 2 goto papa
if errorlevel = 1 goto czesc
. CZesC

echo wybrales 1, witam!
pause

goto koniec

papa

echo wybrales 2, zegnam!
pause

goto koniec

- konlec

1
2
3
4
5
b
7
8
9




Instrukcja iteracyjna FOR

* Instrukcje iteracyjne (powtarzajace,
zwane tez petlami) stuzg w jezykach
programowania do wielokrotnego
wykonywania podobnych czynnosci.
Ogolnie dzieli sie instrukcje iteracyjne na
petle o znanej lub niemozliwej do
przewidzenia z gory liczbie powtorzen.



Instrukcja iteracyjna FOR

* |nstrukcja iteracyjna FOR pliku
wsadowego jest petlg o znanej liczbie
powtorzen i nastepujgcej sktadni:

FOR %%X IN (lista) DO komendg




FOR %%X IN (lista) DO komenda

* Argument lista jest obowigzkowy i
zawiera pooddzielane znakami odstepu
nazwy.

* Po znakach '%%' podajemy tzw. zmienng
ktéra bedzie kolejno przybiera¢ wszystkie
mozliwe wartosci sposrod wartosci
podanych na liscie (lista).

* Dla kazdej mozliwej wartosci zmiennej X
zostanie wykonane polecenie komenda.



Przyktad
prezentujacy iteracje

1 @echo off
2 cls

3 FOR %%w IN (pomidor, rzodkiewka, ziemniak) DO echo To jest %&w

Uruchom przyktad



programowanie wsadowe/pomidor.bat

Przyktad
Program wypisuje liczby od 1 do 100

@decho off
for /L %%1 1n (1,1,100) do echo %%1

pause

Uruchom przyktad



programowanie wsadowe/str55.bat

FOR %I IN (C:\*.*) DO @echo %I

W przypadku, gdy komenda for jest wpisywana
w linii polecen, to nazwa zmiennej musi byc
poprzedzona jednym znakiem %

FOR %%I IN (C:\*.*) DO echo %%I

W przypadku, gdy komenda ta znajduje sie w pliku
wsadowym, wymagane jest poprzedzenie jej %%



Wykonanie polecenia TYPE dla plikow
z rozszerzeniem .DOC i .BAT

@echo off
cls

FOR %%M IN (*.doc,*.bat) DO TYPE %%M
pause




FOR /D %I IN (C:\*.*) DO Qecho %I

* Przetacznik /D powoduje, ze zamiast
plikdow wyszukiwane sg katalogi.



Przyktad zastosowania petli w petli z
podanymi wartosciami:

1 (lecho off
2 cls

3 FOR %% IN (garnek, patelnia) DO ( FOR %% IN (pomidorem, rzodkiewka) DO echo To jest %%0 z % )

q 1= =

@echo off Uruchom przyktad
FOR %%o0 IN (garnek, patelnia)

DO ( FOR %%w IN (pomidorem, rzodkiewka)
DO echo To jest %%0 z %%w )



programowanie wsadowe/zagniezdzenie.bat

Przyktad petli o niemozliwej do
ustalenia z gory liczbie powtdrzen:

CHOICE /C:TN "Powtérzyé 7"
IF ERRORLEVEL 2 GOTO Koniec

GOTO Start




