Konfiguro
srodowiska-p:
systemie Window:

system plikow



Wprowadzenie

e Gtownym elementem graficznego srodowiska
uzytkownika (Graphical User Interface —

pozwala GUI) j

w tatwy sposo
komputerem.
elementy, jak i

est pulpit, ktory uzytkownikom
0 komunikowac sie z

Pulpit Windows zawiera takie
kony, przycisk Start, pasek

zadan, tto pulpitu.



Pulpit

e Kazdy z uzytkownikow przechowuje
indywidualne ustawienia pulpitu w
profilu uzytkownika. Wyglad pulpitu
moze byc¢ dostosowany do
indywidualnych potrzeb i upodoban.



Dostosowanie pulpitu do
indywidualnych potrzeb uzytkownika
hajczesciej polega na zmianie:

* rozdzielczosci ekranu (w przypadku monitorow
LCD najlepiej ustawic rozdzielczos¢ natywna
monitora);

e czestotliwosci odswiezania ekranu (trzeba
ustawi¢ najwyzszg dopuszczalng dla
monitora);

e gtebi kolorow (warto ustawi¢ najwyzsza
mozliwg przy danej rozdzielczosci);



Dostosowanie pulpitu do
indywidualnych potrzeb uzytkownika
hajczesciej polega na zmianie:

* rozmiaru czcionki i innych graficznych
elementow pulpitu;

e tta, tapety, wygladu okien, kursora itp.;

* jkon pulpitu,

takich jak kosz, komputer, siec;

e ustawien myszy, np. wskaznika, zachowania

przyciskow i
* Witasciwosci

Kotka;
naska zadan i menu Start.




Pasek zadan to element GUI
Zawierajacy:

* przycisk Start otwierajgcy menu Start;

* pasek szybkiego uruchamiania — zawiera ikony
stuzgce do szybkiego uruchamiania programow; .
przyciski reprezentujgce uruchomione programy;

e obszar powiadamiania — wyswietla informacje o
czasie i skroty umozliwiajgce szybki dostep do
niektorych: programow (jak regulacja gtosnosci)
lub informacji (np. dotyczacych aktywnosci sieci).



pasek szybkiego uruchamiania




obszar powiadamiania

Pazki narzedzi

Ustaw date/godzine

Dostosuj ikeny powiadomien

4oz ckna kaskadowe

Utoz okna jedno nad drugim

{6z okna cbok siebie

Pokaz pulpit

Uruchom Menedzera zadan

Zablckuj pasek zadan

Wiasciwoesc

2009-11-15




Nowymi funkcjami pulpitu Win. 7 s3:

 Shake — umozliwia szybkie
zminimalizowanie wszystkich okien
otwartych na pulpicie z wyjatkiem tego,
na ktorym chce sie skupic¢ uzytkownik;



Nowymi funkcjami pulpitu Win. 7 s3:

* Snap — umozliwia przeniesienie

,Ztapanego" okna aplikacji do gérne;

krawedzi, co spowoduje jego

maksymalizacje, przeciggniecie do
krawedzi ekranu spowoduje powie
okna do rozmiaru lewej potowy pu

ewej
Kszenie

pitu;



Nowymi funkcjami pulpitu Win. 7 s3:

* Peek — umozliwia szybkie
wyswietlenie podglgdu pulpitu bez
minimalizowania wszystkich okien lub
podglagdu otwartego okna po
wskazaniu jego przycisku na pasku
zadan.




System plikow

* Uzytkownicy przechowujg zbiory danych w
postaci plikow zorganizowanych w systemie
plikow.

e System plikdw to metoda przechowywania i
zarzgdzania plikami. Dzieki temu uzytkownik
systemu ma do nich tatwy i swobodny dostep.



System plikow

Podstawowe funkcje systemu plikow:

otwieranie i zamykanie pliku
tworzenie i usuwanie pliku
tworzenie i usuwanie folderu

odczyt i zapis do pliku



Systemy plikow

* FAT 16 (DOS, Windows 98 OSR2): wykorzystuje
adresowanie 16-bitowe daje mozliwosc
zaadresowania 2 do potegi 16 czyli 65 535

jednostek alokacji maksymalny rozmiar partycji to
2 GB

* FAT 32 (Windows 95 OSR2, Windows 98,
Windows ME): wykorzystuje adresowanie 32-
bitowe daje mozliwosc zaadresowania 2 do
potegi 32 maksymalna pojemnosc¢ dysku to 2 TB
(w praktyce 127 GB) maksymalny rozmiar partycji
to 32 GB



Systemy plikow

* NTFS (Windows NT, Windows 2000, Windows
XP, Windows Vista 7,8, 10 ): system plikow
nowej generacji standardowo uzywany w
systemach Windows NT i jego nastepcach
zaprojektowany pod katem pracy z wieloma
uzytkownikami daje mozliwosc¢ zaadresowania
2 do potegi 64 jednostek alokacji maksymalna
pojemnosc dysku to 16 EB (w praktyce 2 TB)



Systemy plikow

* NTFS (Windows NT, Windows 2000, Windows
XP, Windows Vista 7,8, 10 ):

* prawa dostepu do plikow i katalogow system
zarzgdzania zapisem i odczytem danych
ksiegowanie czyli mechanizm, ktory zwieksza
bezpieczenstwo systemu oraz skraca do minimum
czas sprawdzania systemu plikow po awarii

* mozliwosc¢ szyfrowania danych mozliwosc
kompresji danych "w locie” mozliwosc
przydzielania przestrzeni kazdemu uzytkownikowi
osobno



Systemy plikow

 EXT3 (dystrybucje Linuksa): nowoczesny,

stabilny oraz do
system plikow o

orze przetestowany

narty na systemie ext2

wysoka wydajnosc¢ dzieki
przeciwdziataniu fragmentacji
maksymalny rozmiar partycji to 32TB
maksymalny rozmiar plikow to 2TB



Systemy plikow

 HFS+ (Macintosh OS): stworzony przez firme
Apple Computer maksymalny rozmiar partycji

to 16EB

* |SO 9660 (ptyty CD, DVD): standardowy
system plikow ptyt CD-ROM przeznaczony
tylko do odczytu stworzony w celu wspotpracy

Z roznymi systemami operacyjnymi



PLIK

Plik (file) to porcja informacji stanowigca
pewng catosc¢, zapisana w pamieci masowej w
postaci zbioru bajtow.

Petna nazwa pliku sktada sie z dwoch
cztonow:

hazwy — czton hadawany przez autora pliku o
dtugosci do 255 znakow,

Rozszerzenia - zwykle nadawanego
automatycznie, okreslajgcego typ pliku, np.
obraz.jpg, list.doc.



Znaki blankietowe

* Do jednoczesnego wskazywania wielu plikow
wykorzystuje sie znaki blankietowe (wildaard).

Zastepujg one inne znaki.

Wyrozniamy dwa znaki blankietowe:

* * (gwiazdka) — zastepuje dowo

e ?(znak zapytania) — zaste

ouje |

ny cigg znakow,
eden znak.



Sciezka dostepu

e Kazdy plik na dysku ma jednoznaczng
lokalizacje identyfikowang za pomocg Sciezki
dostepu.

» Sciezka dostepu to ciag znakdw okreélajacy
potozenie dowolnego obiektu w strukturze
folderow na dysku twardym lub innym
nosniku, np. CD, pendrive.



Sciezka dostepu

* Najczesciej ma forme listy folderow
odseparowanych ukosnikami.

» Sciezka dostepu moze by¢ okreslana jako
sciezka bezwzgledna albo wzgledna.

np. C:\Users\kasia_2\Desktop\SO teoria



Bezwzgledna sciezka dostepu
( absolutna )

* Bezwzgledna sciezka dostepu
rozpoczyna sie od folderu gtéwnego
poprzedzonego symbolem dysku, na
ktorym jest umiejscowiony ten folder, np.

* C:\szkola\1ti\plik.doc



Wzgledna sciezka dostepu
( relatywna )

 Wzgledna sciezka dostepu przedstawia
lokalizacje pliku lub folderu W stosunku do
folderu biezgcego, np.

* 1ti\prace.

Aktualna lokalizacja

Sciezka wzgledna do pliku Jeden. txt bedzie nastepujaca RS AN B
Sciezka wzgledna do folderu Dwa bedzie taka
Sciezka do pliku Test.txt bedzie




Wzgledna sciezka dostepu
( relatywna )

* Kropka (.) reprezentuje folder biezacy.
Dwie kropki (..) reprezentujg
folder nadrzedny, czyli znajdujacy sie o
jeden poziom wyzej w hierarchii.




Folder i skrot

* Folder jest miejscem na dysku opatrzonym
nazwg, w ktorym sg umieszczone inne foldery
zwane folderami podrzednymi (lub
podfolderami) oraz pliki i skroty.

e Skroét jest odnosnikiem do innego elementu,
np. folderu, pliku. Przechowuje on tylko
informacje, do jakiego pliku lub folderu sie
odnosi.



ZAPAMIETAJ 11

* Na pulpicie nie powinno sie umieszczac plikow
uzytkownika (zwtaszcza tych o duzym
rozmiarze), poniewaz zawartosc pulpitu jest
wczytywana podczas kazdego uruchomienia
systemu i zapisywana podczas zamykania
systemu. Wydtuza to czas uruchamiania i
zamykania systemu.



ZAPAMIETAJ 11

e Struktura folderéw jest tworzona
automatycznie podczas instalacji systemu
operacyjnego na partycji systemowej

* Podczas instalacji programow tworzy sie

dodatkowe foldery (uzytkownik na ogoét ma
tylko mozliwosc¢ wskazania miejsca instalaciji).



