
LICENCJE 



Licencja 

Licencja - w odniesieniu do 
oprogramowania regulacja 
prawna określająca warunki 
jego użytkowania i zasady 
odpłatności. 



Oprogramowanie towarzyszące OEM  

OEM ( ang. Official Equipment 
Manufacturer )  

 

Oprogramowanie, które dostępne jest 
wyłącznie z towarzyszącym mu sprzętem, a 
prawo użytkowania programu OEM 
obejmuje tylko i wyłącznie sprzęt, z którym 
został zakupiony.  



Oprogramowanie towarzyszące OEM  

Wyjątkiem od tej reguły jest przypadek, 
gdy użytkownik końcowy samodzielnie 
montuje własny komputer PC. W takim 
wypadku użytkownik końcowy jest 
uznawany za producenta systemów w 
rozumieniu Licencji Producenta Systemów 
OEM Microsoft i może zakupić 
oprogramowanie OEM niezależnie od 
sprzętu (nie dotyczy serwerów). 



shareware 

Program udostępniony bezpłatnie do 

testów, dzięki czemu przed podjęciem 

decyzji o zakupie można przetestować 

zazwyczaj w pełni funkcjonalną wersję 

takiej aplikacji pod kątem swoich 

indywidualnych potrzeb. 



shareware 

 Część produktów ma pewne ograniczenia 

 limitowany czas na testowanie aplikacji - 
zwykle 30 dni, 

wyświetla w chwili uruchomienia lub w 
trakcie pracy z programem komunikaty 
przypominające o konieczności uiszczenia 
opłaty rejestracyjnej. 



adware 

  Adware jest rozpowszechniane za darmo 
(bez kodu źródłowego), ale zawiera funkcję 
wyświetlającą reklamy, zwykle w postaci 
banerów reklamowych. 

Na ogół można nabyć wersję bez reklam. 

 Przykłady programów: 

Przeglądarka internetowa Opera 

Komunikator Gadu-Gadu 



freeware 

 Programy mogą być używane bezpłatnie i 
bez żadnych ograniczeń, ich producenci nie 
są zainteresowani komercyjnym 
rozprowadzaniem swoich produktów, 
jednak ich prawa autorskie pozostają w 
mocy, dlatego nikt nie może np. 
wprowadzać żadnych zmian w tych 
programach.  



demo 

Do tej kategorii zaliczamy darmowe 
programy, które mają mocno ograniczone 
funkcje lub  ograniczony czas użytkowania.  

 Programy demo nie mogą być 
przekształcone w wersję pełną po nabyciu 
kodu rejestracyjnego u producenta, trzeba 
kupić pełną wersję programu. 



beta 

 Wersja beta (ang. beta version) czyli przedgląd jest 
typem oprogramowania, które jest jakby próbnym 
modelem, prototypem w znacznej mierze 
ukończonym, nie do końca pozbawionym ukrytych 
błędów.  

 Przedgląd ma na celu przybliżyć użytkownikowi 
prezentowany program i nakłonić go do kupna wersji 
pełnej. 



GNU (GPL) 

Powszechna Licencja Publiczna 

 Celem licencji jest zagwarantowanie 
użytkownikowi swobodnego dostępu do 
oprogramowania oraz możliwości jego 
udoskonalania. 

 Jeżeli ktoś wprowadza do obiegu 
oprogramowanie zawierające jakąkolwiek 
część podlegającą licencji GLP, to musi 
udostępnić wraz  z każdą dystrybucją 
binarną jej postać źródłową. 

http://www.gnu.org/graphics/philosophicalgnu.pl.html


public domain 

Public domain (ang.: dobro publiczne) – 
ogół tekstów, zdjęć, muzyki, dzieł sztuki, 
oprogramowania itp., które na skutek decyzji 
twórcy, braku spadkobierców lub upływu 
odpowiedniego czasu, stały się dostępne do 
dowolnych zastosowań bez ograniczeń 
wynikających z przepisów prawa autorskiego. 

 Programy posiadające ten status, mogą być 
używane bezpłatnie i bez ograniczeń. 



Licencja grupowa 

 rodzaj licencji zezwalającej na użytkowanie 
oprogramowania w sieci lub w zestawie 
komputerów, np. w szkole lub w pracowni, 
określającej maksymalną liczbę stanowisk, 
na których wolno zainstalować objęte nią 
oprogramowanie. Odmianą licencji 
grupowej jest licencja sieciowa (network 
license). 



Licencja jednostanowiskowa 

 licencja uprawniająca użytkownika do 
zainstalowania nabytego oprogramowania 
tylko w jednym komputerze, obejmująca 
zakaz udostępniania takiego 
oprogramowania w sieci oraz na innych 
własnych komputerach. Licencja 
jednostanowiskowa, jak każda, nie zabrania 
sporządzenia kopii zapasowej 
oprogramowania. 



Licencja na obszar 

 umowa między producentem 
oprogramowania a nabywcą, uprawniająca 
go do sporządzenia określonej liczby kopii 
zakupionego oprogramowania na swój 
własny użytek. Takie rozwiązanie jest często 
stosowane przez firmy korzystające z sieci 
lokalnych LAN, umożliwia bowiem 
wykorzystanie oprogramowania na wielu 
stanowiskach komputerowych przy 
mniejszych kosztach. 



Trialware 

 program, który po zainstalowaniu jest w 
pełni sprawny i działają jego wszystkie 
komponenty, ale tylko przez określony czas 
od dnia jego zainstalowania w systemie 
(przeciętnie od 30 do 90 dni). Po tym 
okresie, o ile użytkownik nie wprowadzi 
zakupionego u producenta kodu, programu 
nie będzie można uruchomić. 



Demo (wersja demonstracyjna) 

 program, który po zainstalowaniu nie ma 
żadnych ograniczeń czasowych, ale za to cześć 
jego funkcji jest niedostępna, co pomniejsza 
jego wartość dla użytkownika. Zakupienie u 
producenta kodu rejestracyjnego odblokowuje 
niedostępne opcje. Spotyka się również 
programy, które po zainstalowaniu są w pełni 
sprawne i bez ograniczeń czasowych, ale za to z 
limitem możliwych uruchomień.  



Demo (wersja demonstracyjna) 

 Inne programy po zainstalowaniu mogą nie 
mieć żadnych ograniczeń czasowych, 
funkcyjnych ani uruchomieniowych, ale za to 
każdorazowo w czasie startu przypominają o 
konieczności rejestracji programu. Autor 
zwyczajnie, licząc na uczciwość użytkownika, 
oczekuje, że ten dostosuje się do regulaminu i 
we właściwym czasie zarejestruje program lub 
usunie go z systemu. 



Adware 

 programy, za których użytkowanie się nie 
płaci. Producenci czerpią z nich zyski przez 
umieszczanie w nich reklam. Jeśli 
użytkownik jest zadowolony z efektu pracy 
autorów programu, może im się 
odwdzięczyć, klikając na reklamę sponsora. 
Większość autorów adware proponuje za 
niewielką opłatą także wersję programu 
pozbawioną reklam. 



Postcardware 

 określenie pewnego statusu, pod jakim autor 
programu rozprowadza swoją aplikację. 
Wymaga on, aby użytkownik, który chce 
korzystać z programu wysyłał do autora 
(tytułem zapłaty) kartkę pocztową (a 
najczęściej widokówkę) z opinią na temat 
programu. 


