Zadanie 2 ComboBox z image.

Stworz liste rozwijalna z wartos$ciami : wybierz kolor, czerwony, niebieski,
zielony jak na rysunkach.

Po wybranie odpowiedniego koloru tto formularza przybiera ten kolor, po
wybraniu wybierz kolor tto formularza wraca do stanu pierwotnego.
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<ComboBoxItem Content="wybierz kolor" IsSelected="True"/>
<ComboBoxItem FontSize="18" >
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<Image Source="/red.png" />
<TextBlock Foreground=@"#FFOOEO" Padding="2px" > red</TextBlock=>
</StackPanel>
</ComboBoxItem>



private void cmbColor_SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs e)
{
if(cmbColor.SelectedIndex==1)
{
SolidColorBrush brush = new SolidColorBrush(Colors.Red);
.Background = brush;

}
if (cmbColor.SelectedIndex == 2)
{
SolidColorBrush brush = new SolidColorBrush(Colors.Blue);
.Background = brush;
}
if (cmbColor.SelectedIndex == 0)
i
SolidColorBrush brush = new SolidColorBrush(Color.FromRgb(255,255,255));
.Background = brush;
¥
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Zadanie 3 Figury.

Program ma oblicza¢ pole i obwadd figur :

e opcja prostokat pokazuje pola do wprowadzenia wysokosci i szerokosci
prostokata

e opcja trojkat pokazuje trzy pola do wprowadzenia dtugosci bokow (
skorzystaj ze wzoru Herona do obliczania pola)

Zabezpiecz program przed wprowadzeniem nieprawidtowych wartosci bokow
figur.
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KeyDown() metoda — po nacis$nieciu klawisza, gdy klawiatura ma fokus w tym
elemencie

e.Key == Key.Enter jesli nacisniety klawisz to enter.



private void txbBok2 KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{

if (e.Key = Key.Enter)

{

}
}

Zadanie 4 Rysuj kwadrat

Napisz aplikacje WPF, ktéra umozliwi uzytkownikowi obliczanie i wizualizacje kwadratu na
podstawie dtugosci jego boku podanej przez uzytkownika. Aplikacja powinna zawiera¢ pola
do wprowadzania danych, wyswietlania wynikdéw, oraz przyciski do rysowania i czyszczenia

kwadratu.

Wymagania:

1. Interfejs Uzytkownika (Ul):

o

o

o

Pole tekstowe (TextBox) do wprowadzenia dtugosci boku kwadratu
(txb_bok).

Pola tekstowe (TextBox) do wyswietlania pola (txb_pole) oraz obwodu
kwadratu (txb_obw).

Etykieta (Label) do wyswietlania podpowiedzi i komunikatow
(Ibl_podpowiedz).

Prostokat (Rectangle) do wizualizacji kwadratu (rectl).
ComboBox do wyboru koloru kwadratu (cbKolor).
CheckBox do ustawiania przezroczystosci kwadratu (cbPrzezroczystosc).

Przyciski (Button) do rysowania (btnRys) i czyszczenia (btn_czysc) kwadratu.

2. Logika Aplikacji:

o

e}

Obstuga zdarzenia TextChanged w polu txb_bok, ktéra:

* Przeksztatca wprowadzony tekst tak, aby zamiast kropki uzywany byt
przecinek.

* Oblicza pole i obwéd kwadratu, jesli podano poprawng, dodatnig
wartos¢ boku, i wyswietla wyniki w odpowiednich polach tekstowych.

=  Wyswietla komunikat w Ibl_podpowiedz, jesli wartos¢ boku jest
niepoprawna.

Obstuga przycisku czyszczenia (btn_czysc), ktéra resetuje wszystkie pola i
ukrywa prostokat.



o Obstuga przycisku rysowania (btnRys), ktéra:

* Rysuje kwadrat o zadanym boku (maksymalnie 400 pikseli) na kanwie,
ustawia jego kolor i przezroczystos¢ na podstawie wybranych opcji.

=  Wyswietla komunikat w Ibl_podpowiedz, jesli wartos¢ boku jest
niepoprawna lub zbyt duza.

3. Zabezpieczenia i Walidacja:

o Obstuga wyjatkow, ktdra wyswietla komunikat o btedzie, jesli cos$ pojdzie nie
tak podczas obliczen lub rysowania.
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Zadanie 5. Aplikacja WPF do zmiany wygladu tekstu.

Twoim zadaniem jest utworzenie aplikacji WPF, ktéra umozliwia uzytkownikowi
zmiane koloru, stylu i rozmiaru tekstu na podstawie wprowadzonych danych
oraz wybranych opcji. Ponizej przedstawiono szczegétowg specyfikacje zadania.

Specyfikacja zadania

1. Interfejs uzytkownika:

o

TextBox do wprowadzania liczby procentowej, ktéra wptynie na
rozmiar tekstu.

ComboBox do wyboru stylu tekstu (prosty, kursywa).
TextBlock do wyswietlania koncowego tekstu.

Trzy przyciski do zmiany koloru tekstu na czerwony, zielony i
niebieski.

2. Logika aplikacji:

o

o

Kazdy z trzech przyciskdw zmienia kolor tekstu w TextBlock
odpowiednio na czerwony, zielony lub niebieski.

Po nacisnieciu przycisku, jesli opcja w ComboBox jest zaznaczona,
tekst powinien by¢ kursywg; w przeciwnym razie tekst powinien
by¢ normalny rys 1.

Rozmiar tekstu w TextBlock powinien by¢ obliczany na podstawie
wartosci procentowej wprowadzonej w TextBox (rozmiar bazowy
15 jednostek skalowany wedtug podanej wartosci procentowej)
rys. 2,3.

Zabezpieczenie przed nie wpisaniem wartosci w EditText rys.4 oraz
przed wpisaniem dowolnego ciggiem znakdw rys.5
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Pachyty atowaé tekst> Wybierz przycisk.

To jest przyktad paragrafu, ktory moze by¢ dowolnie formatowany przez WPF
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Jakim kolorem sformatowac tekst> Wybierz przycisk.

To jest przyktad paragrafu, ktéry moze byc dowolnie
formatowany przez WPF
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Jakim kolorem sformatowac tekst> Wybierz przycisk.

To jest przyktad paragrafu, ktory moze by¢ dowolnie
formatowany przez WPF
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