Zadanie egzaminacyjne GALERIA

Galeria miejsc ciekawych

Przegladaj zdjecia Obrazy w naszej galerii
\ 3 » 5

Polub nas @

fh

Rozwigzanie :

14  <body>

15 <div class="wrapper">

16 <div class="baner">

17 <h2>Galeria miejsc ciekawych</h2>

18 </div>

19 <div class="main">

20 <img id="d" class="kon" src="lanz.jpg" alt="galeria">

21 </div>

22 <div class="left">

23 <h3> Przegladaj zdjecia</h3>

24 <img onclick="img('lanzarotte')" class="no" src="lanz.jpg" alt="lanzarotte":

25 <img onclick="img( 'pekin')" class="no" src="pek.jpg" alt="pekin">

26 <img onclick="img( 'serengeti')" class="no" src="serengeti.jpg" alt="serengeti">
27 <img onclick="img( 'wenecja')" class="no" src="wenecja.jpg" alt="wenecja">

28 <img onclick="img('tajlandia')" class="no" src="tajlandia.jpg" alt="tajlandia">
29 </div>

30 <div class="right">

31 <h3>0brazy w naszej galerii</h3><br><br:>

32 <p>Polub nas <img src="polub-off.png" alt="ikona" id="icon" onclick="IconS()"></p><br>
85 <a href="https://pixabay.com" target="_blank">0dkryj wiecej zdjec</a>

34 </div>

35 </div>

36 <footer>Autor: </footer>

37 <script src="index.js"></script>

38

39 <body>



Plik index.js

1 let o0 = 0;

2  function IconS(){

3

4 o++;

5

6 if (o %2 2 1= 09) {

7 document.getElementById("icon").src = "polub-on.png";

8 } else {

9 document.getElementById("icon").src = "polub-off.png";

10 }

1}

12

13  function img(argv) {

14 if (argv == "lanzarotte") {

15 document.getElementById("d").src = "lanz.jpg";

16 } else if (argv == "pekin") {

17 document.getElementById("d").src = "pek.jpg";

18 } else if (argv == "serengeti") {

19 document.getElementById("d").src = "serengeti.jpg";
20 } else if (argv == "tajlandia") {

21 document.getElementById("d").src = "tajlandia.jpg";
22 } else if (argv == "wenecja") {

23 document.getElementById("d").src = "wenecja.jpg";
24 1

25  }



Zadanie egzaminacyjne 2019

Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj aplikacje internetowa galerii zdje¢. Wykorzystaj pakiet XAMPP jako srodowisko bazodanowo-
aplikacyjne. Strong internetowa zbuduj przy wykorzystaniu edytora zaznaczajacego skladni¢ oraz programu
do obrobki grafiki rastrowej 1 wektorowe;.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj si¢ na konto Egzamin bez hasla. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP
o nazwie materialy5-6.zip zabezpieczone hastem: Zdj3ci@

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzy) swojego numeru PESEL. Rozpakowane
pliki umies¢ w tym folderze. Wyniki swojej pracy zapisz w tym folderze.

Grafika
Zdjgcia piesl.jpg, pies2 jpg, pies3.jpg oraz kotl jpg przygotuj przy pomocy programu do obrobki grafiki

rastrowej:

— Kazde ze zdje¢ powinno by¢ przeskalowane z zachowaniem proporcji tak, aby wysokosé wynosita
doktadnie 400 px

- Zdjecie piesl.jpg zapisz jako pies!-szary.jpg. Cechy zdjgcia pies!-szary.jpg: tryb odcieni szarosci, filtr
»pikselowanie”

— Zdjecie pies2.jpg zapisz jako pies2-szary.jpg. Cechy zdjgcia pies2-szary.jpg: tryb odcieni szarosci, filtr
»~rozmycie”

— Zdjecie pies3.jpg zapisz jako pies3-szary.jpg. Cechy zdjgcia pies3-szary.jpg: tryb odcieni szarosci, filtr
»mate kafelki”

— Zdjecie kotl jpg zapisz jako kotl-szaryjpg. Cechy zdjecia kotl-szaryjpg: tryb odcieni szarosci,
dowolny filtr znicksztalcajacy obraz (np. fale, szklo, deformacja, mozaika). Zdjecie musi wyraznie
rozni¢ si¢ od oryginatu.

Obrazy la+1d przedstawiaja przyklady przeksztalcen obrazow. Obrazy pséw maja charakter orientacyjny,
efekt przeksztalcenia moze si¢ nieznacznie rozni¢. W przypadku zdjgcia kota zastosowano filtr fale. Dowolne
znieksztalcenie obrazu kota bedzie poprawne.

e

Obraz la. pies!-szary.jpg Obraz 1b.pies2-szary.jpg Obraz lc.pies3-szary.jpg Obraz 1d.kotl-szary.jpg




Witryna internetowa

Zdjecia naszych pupilow Zdjecia psow

Zdjecie tygodnia

Aser, 4 mesce

Wybierz zdjecie

R

PSTpTepT

Obraz 2a. Strona gléwna witryny Obraz 2b. Podstrona psy, najechano kursorem na obraz
pies3.jpg

Cechy witryny:

Strona glowna o nazwie index.html oraz podstrony psy.html i koty.html

Cechy wspoélne dla wszystkich stron:

Zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow

Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,,Galeria zdjec”

Arkusz stylow w pliku o nazwie sty/5.css prawidlowo polaczony z kodem strony

Podzial strony na bloki: baner, ponizej panel lewy, dwa panele prawe ulozone jeden pod drugim oraz
na dole stopka. Podzial zrealizowany za pomoca znacznikow sekcji tak, aby po uruchomieniu
w przegladarce wyglad uktadu blokow byt zgodny z obrazem 2a i 2b

Zawartos¢ panelu lewego:

— naglowek drugiego stopnia o tresci ,,Kategorie”

— lista punktowana (nieuporzadkowana) o elementach: ,,Psy”, ,Koty”, ,,Gryzonie”, ,Jaszczurki”,
»Inne zdjecia”

— Element listy ,,Psy” jest odnosnikiem, jego kliknigcie prowadzi do strony psy.html

— Element listy ., Koty” jest odnosnikiem, jego kliknigcie prowadzi do strony koty.html

— Naglowek czwartego stopnia o tresci ,,Powrot do strony glowne)”, jest odnosnikiem; jego kliknigcie
prowadzi do strony index.html

Zawartos¢ stopki: napis o treéci: ,,Galeri¢ zdjg¢ opracowal: ”, dalej wstawiony numer PESEL, numer

PESEL jest pochylony.

Cechy odr¢bne dla strony index.html:

Zawartos¢ banera: naglowek pierwszego stopnia o tresci: ,.Zdjgcla naszych pupilow”
Zawartos¢ panelu prawego, gornego:

— Naglowek pierwszego stopnia o tresci ,,Zdjgcie tygodnia”

- Akapit o tresci ,,Azor, 4 miesiace”

Zawartos¢ panelu prawego, dolnego:

- Zdjecie pies2 jpg z tekstem alternatywnym ,,Azor” umieszczono w akapicie




Cechy odr¢bne dla strony psy.html:

Zawartos¢ banera: naglowek pierwszego stopnia o tresci ,,Zdjgcia psow”

Zawartos¢ panelu prawego, gornego:

— Naglowek pierwszego stopnia o tresci ., Wybierz zdjecie”

— Ponizej zdjecia piesl jpg, pies2jpg, pies3jpg z tekstem alternatywnym odpowiednio ,,piesl”,
»ples2”, ,pies3”. Zdjecia maja przypisane zdarzenia kliknigcia, najechania kursorem na element
1 opuszczenia elementu przez kursor myszy. Zdarzenia sa obstugiwane przez skrypt

Zawartos¢ panelu prawego, dolnego:

— Zdjgcie piesl.jpg z tekstem alternatywnym ,,pies-duzy” umieszczono w akapicie

Cechy odrebne dla strony koty.html (organizacja podstrony analogiczna jak w przypadku psy.html):

Zawartos¢ banera: naglowek pierwszego stopnia o tresci ,,Zdjgcia kotow”

Zawartosc¢ panelu prawego, gornego:

— Naglowek pierwszego stopnia o tresci ,, Wybierz zdjgcie”

— Ponizej zdjecie kotljpg z tekstem alternatywnym ,kotl”. Zdjecie ma przypisane zdarzenia
kliknigcia, najechania kursorem na element i opuszczenia elementu przez kursor myszy. Zdarzenia
sg obstugiwane przez skrypt

Zawartos¢ panelu prawego, dolnego:

— Zdjgcie kotl jpg z tekstem alternatywnym: ,kot-duzy” umieszczono w akapicie

Styl CSS witryny internetowej

Cechy formatowania CSS dzialajace na stronie

Wspolne dla calej strony: kroj czcionki Verdana
Banera: kolor tta #9692B1, bialy kolor czcionki, wyrownanie tekstu do srodka, wysokose¢ 80 px
Panelu lewego: kolor tta #9692B1, bialy kolor czcionki, szerokos¢ 20%, wysokos¢ 750 px

Panelu prawego — gornego: kolor tla #FFF4CC, szerokos¢ 80%, wysokos¢ 300 px, wyrownanie tekstu
do srodka

Panelu prawego — dolnego: kolor tta #DBCC93, szerokos¢ 80%, wysokosc 450 px, wyrownanie tekstu
do srodka

Stopki: kolor tla #9692B1, bialy kolor czcionki, wyrownanie tekstu do prawej strony

Odnosnika: bialy kolor czcionki

Obrazow wyswietlanych w prawym gornym panelu: szerokosé 15%, margines zewnetrzny 20 px
Obrazu wyswietlanego w prawym dolnym panelu: obramowanie na 4 px, linia ciagla o kolorze
#9692B1

W momencie najechania kursorem na obraz wyswietlany w prawym dolnym panelu kolor jego
obramowania zmienia si¢ na szary

Skrypt

Wymagania dotyczace skryptu:

Wykonywany po stronie przegladarki, wywolywany przez zdarzenia kliknigcia w miniature obrazu,
najechanie kursorem i opuszczenie przez kursor myszy miniatury obrazu

Po najechaniu kursorem myszy na dowolna miniatur¢ podmieniane jest zdjgcie kolorowe na
odpowiadajace mu zdjecie z odcieniami szarosci i1 filtrem, np. plik pies/ jpg zamieniany jest
na pies!-szary.jpg




— Po opuszczeniu miniatury przez kursor myszy jest wykonywana odwrotna transformacja — zdjecie
z odcieniami szaro$cl jest zamieniane na zdjecie kolorowe, np. plik pies/-szary.jpg zamieniany jest na
piesL.jpg

— Po kliknigciu na obraz-miniaturg wykonywane sa dwie akcje:

— Ta sama, co przy opuszczeniu kursora — podmiana obrazu z odcieniami szarosci na kolorowy
— Klikniety obraz jest wyswietlany w panelu prawym — dolnym. Np. jezeli kliknieto na miniaturke
pies3.jpg z panelu prawego gornego, to w panelu prawym dolnym jest tadowany obraz pies3.jpg

UWAGA: po zakorczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przeglgdarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowales poprawnosé dzialania witryny. Umies¢ go w folderze
z numerem PESEL.

Nagraj plyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem PESEL powinny sie znajdowaé pliki: index.html,
kotl.jpg, kotl-szaryjpg, koty.html, piesl jpg, piesl-szaryjpg, pies2.jpg, pies2-szary.jpg, pies3.jpg,
pies3-szary. jpg, przeglgdarka.txt, psy.html, styl3.css, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu plyty
sprawdz poprawnos¢ jej odczytu. Opisz plyte swoim numerem PESEL i pozostaw zapakowang w pudelku na
stanowisku wraz = arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlega¢ S rezultatow:
— grafika,
— zawarto$¢ witryny internetowej,
— dzialanie witryny internetowej,

— styl CSS witryny internetowe;,

— skrypt.
Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript
Wyszukiwanie elementéw Zmiana elementow
document.getElementByld(id) element.innerHTML = "nowa zawartosc”
document.getElementsByTagName(TagName) element.attribute = "nowa wartos¢”
document.getElementsByClassName(ClassName) element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = “nowa wartos¢”

Operacje na elementach dokumentu

document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(e/lement)
document.write(text)




Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow

onclick onkeydown onload

ondblclick onkeypress onscroll

onmouseover onkeyup onresize

onmouseout

Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)

Watzniejsze typy pola input: button, checkbox, number, | Length

password, radio, text indexOf(text)

Inne elementy: select, textarea search(text)
substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()
toLowerCase()

main class="main"
h1l>Wybierz zdjecie</hl
img src="piesl.jpg" alt="piesl" onclick="clicked('1"', 'piesl.jpg')" onmouseover="over('l', 'piesl-szary.jpg')"
onmouseout="out('1', 'piesl.jpg’')" id="1"
img src="pies2.jpg" alt="pies2" onclick="clicked('2", 'pies2.jpg')" onmouseover="over('2', 'pies2-szary.jpg')"
onmouseout="out('2', 'pies2.jpg"')" id="2"
img src="pies3.jpg" alt="pies3" onclick="clicked('3", 'pies3.jpg')" onmouseover="over('3', 'pies3-szary.jpg')"
onmouseout="out('3"', 'pies3.jpg"')" id="3"
main
main class="main2"
pr<img id="set" src="piesl.jpg" alt="pies-duzy"></p
main

Plik index.js

1  function over(id, img)

2 {

3 document.getElementById(id).src = img;
4}

5

6 function clicked(id, img)

7 A

8 document.getElementById('set').src = img;
9 out(id, img);
10 }
11
12  function out(id, img)
13 {
14 document.getElementById(id).src = img;

=
v
—



