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SKRYPT  :   bandery  zmieniający się co 1s 

 

 

 

SKRYPT:  banner losowy 

 



Skrypt. 2. 

Tworzymy grę, która składa się z 15 pytań : 

 losowanych z tablicy i 4 odpowiedzi  

 jeśli nie wybrano poprawnej odpowiedzi do div'a ładuje się obrazek z 

głową wisielca,  

 kiedy użytkownik poda 4 niepoprawne odpowiedzi zawiśnie na 

szubienicy i gra sie kończy. 


