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ZADANIE 1. Napisz program wypeiniajacy tablice jednowymiarowa 10-
elementowa wartoSciami podawanymi z klawiatury. Zawartos$¢ tablicy
nalezy wydrukowac na ekranie.

ZADANIE 2. Napisz program wypeiniajacy tablice jednowymiarowa 10-
elementowa kolejnymi liczbami catkowitymi. Wczytane liczby nalezy
wydrukowac na ekranie w odwrotnej kolejnosci.

Zadanie 3. Napisz program wczytujacy do tablicy 10 kobiecych imion. Na
konicu wypisz imiona w odwrotnej kolejnosci.

Zadanie 4. Napisz program wczytujacy do tablicy 10 liczb rzeczywistych. Na
konicu programu prosze wypisac¢ sume wszystkich elementow tablicy.

ZADANIE 5. Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych.
Liczbe n nalezy pobrac¢ z klawiatury. Jesli warto$¢ n podana przez
uzytkownika jest liczba z zakresu od 1 do 30, wowczas program ma wczytac
podang ilos¢ liczb catkowitych, a nastepnie wczytane liczby wydrukowac na
ekranie. Jesli natomiast podana warto$¢ n jest liczbg spoza przedziatu [1;
30], wowczas program konczy prace drukujac stosowny komunikat. W
zadaniu nalezy wykorzystac trzydziestoelementowa tablice liczb
catkowitych.

ZADANIE 6. Napisz program ktory wylosuje i zapamieta w tablicy n
elementow ( ilo$¢ elementow podaje uzytkownik ) Nastepnie elementy
tablicy sg drukowane na ekranie monitora i znajdowana jest najmniejsza
sposrod wylosowanych liczb. Zabezpiecz program przed podaniem liczby n
spoza zakresu zdefiniowanej wczes$niej tablicy (wykorzystaj do tego petle).
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ZADANIE 5. Napisac¢ program, ktory wczytuje tablice 8 liczb rzeczywistych
i wypisuje jej elementy na ekranie monitora. Nastepnie program szuka
elementu najmniejszego tablicy oraz miejsca (indeksu), na ktorym ten
element sie znajduje oraz wypisuje je na ekranie.

ZADANIE 6. Napisac program, ktory wczytuje tablice 8 liczb rzeczywistych i
wypisuje jej elementy na ekranie monitora. Nastepnie program oblicza sume
tych elementow tablicy, ktore nalezg do przedziatu [-5,10) oraz wypisuje ja
na ekranie.

ZADANIE 7. Napisac program, ktory wczytuje tablice 6 liczb catkowitych i
wypisuje jej elementy na ekranie monitora. Nastepnie program oblicza
iloczyn tych elementéw tablicy, ktére sg podzielne przez 3 i s3 dodatnie oraz
wypisuje ten iloczyn na ekranie.

ZADANIE 8. Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Kazda
podana liczbe nalezy podnies¢ do kwadratu, a nastepnie wydrukowac na
ekranie.

ZADANIE 9. Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Kazda
podana liczbe nalezy podnieS$¢ do trzeciej potegi, a nastepnie wydrukowac
na ekranie.

ZADANIE 10. Napisa¢ program, ktory wczytuje tablice 8 liczb catkowitych i
wypisuje jej elementy na ekranie monitora. Nastepnie program oblicza sume
kwadratéw tych elementow tablicy, ktore przy dzieleniu przez 4 daja reszte

2 lub sg niedodatnie oraz wypisuje te sume na ekranie.
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ZADANIE 11. Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj
na ekranie kolejno wszystkie nieparzyste sposrod podanych liczb.

ZADANIE 12. Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydruku;j
na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore dzielg sie przez 3.

ZADANIE 13. Napisz program wczytujacy cigg liczb rzeczywistych.
Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore nalezg do przedziatu
[4;15).

ZADANIE 14. Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj
na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktére majg wszystkie cyfry parzyste.

ZADANIE 15. Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydruku;j
na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktérych suma cyfr wynosi 1.

ZADANIE 16. Napisz program wczytujacy cigg liczb catkowitych. Do liczb
parzystych nalezy dodac¢ 100, a nastepnie wydrukowac wszystkie liczby na
ekranie.

ZADANIE 17. Napisz program wczytujacy ciagg liczb rzeczywistych. Liczby
ujemne nalezy zastgpi¢ zerami. Tak otrzymane liczby drukujemy na ekranie.

ZADANIE 18. Napisz program wczytujacy cigg liczb rzeczywistych.
Wydrukuj na ekranie te sposréd liczb, ktorych indeks jest liczbg parzysta.
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ZADANIE 19. Napisz program wczytujgcy ciag liczb rzeczywistych.
Wydrukuj na ekranie te sposréd liczb, ktorych indeks jest liczbg bedaca
kwadratem liczby catkowitej (1, 4, 9, 16 itd.).

ZADANIE 20. Napisz program generujacy ciag liczb pierwszych od 0 do n
metoda sita Eratostenesa.

ZADANIE 21. Napisz program, ktory:

a. wygeneruje losowg tablice ztozong z 10 liczb naturalnych;
b. wyswietli kolejne elementy tablicy, oddzielone przecinkami;
b. wyzeruje liczby na parzystych miejscach w tablicy;

c. wyswietli ,nowg” tablice

ZADANIE 22. Napisz program, ktdry generuje tablice ztozong z liczb " -1, 0,
1. Nastepnie program podaje liczbe elementow réwnych zero w
wylosowanej tablicy.

ZADANIE 23. Napisz program, ktory wygeneruje 1000 rzutOw monetg i
zapisze wyniki w tablicy bool rzuty[1000]. Program ma za zadanie
sprawdzi¢ jaka jest najdtuzsza sekwencja wylosowywania samych ortow w
kolejnych rzutach.

ZADANIE 24. Napisz program, ktéry wygeneruje 100 matych liter alfabetu i
zapisze wyniki w tablicy char litery[100]. Program ma za zadanie wyznaczy¢
liczbe samoglosek w tablicy litery.



ZADANIE 25. Napisz program, ktora dla tablicy o n elementach catkowitych
oblicza:

a. sume elementdw tablicy;

b. Srednig arytmetyczng elementow tablicy;

ZADANIE 26. Napisz program, ktory wyznacza dominante wartosci
zapisanych w tablicy o " n elementach. Przetestuj program dla tablicy
20-elementowej wypeinionej losowymi liczbami ze zbioru {1, 2, 3, 4}.

ZADANIE 27. Napisz program, ktory wyznacza wszystkie 3 i 4 cyfrowe
liczby Amstronga w systemie dziesietnym.

ZADANIE 28. Napisz program, ktory wypisze wszystkie stowa, ktérych
pierwsza i ostatnia litera jest taka sama oraz dtugo$¢ stowa jest nie mniejsza
niz 5 liter.

ZADANIE 29. Napisac¢ program, ktéry dla zadeklarowanej 10-elementowe;j
tablicy liczb catkowitych wypisze sume liczb parzystych i sume liczb
nieparzystych z tej tablicy

Tablice wielowymiarowe (dwuwymiarowe)

Oprdcz tablic jednowymiarowych w C++ stosuje sie takze tablice
wielowymiarowe.

Z matematycznego punktu widzenia tablica jednowymiarowa (typu
liczbowego) to nic innego jak ciag liczb, natomiast dwuwymiarowa to
macierz liczbowa.
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Deklaracja takiej tablicy wyglada nastepujaco:
typ nazwa[rozmiarl]j [rozmiar2j;
Chcac np. zadeklarowa¢ macierz A liczb catkowitych wymiaru 2 na 3 uzyjemy zapisu
int A[2][3];
Z kolei inicjalizacja takiej macierzy moze wygladac nastepujgco:
int A{2113) = { {1; 2, 3}; (3, 4, 8) }:
lub
int Af2){31 = {1, 2, 3, 3, 4, 8 };

Wczytywanie i wypisywanie elementéw tablicy dwuwymiarowej

$include <iostream>

using namespace std;

int main()
{
int tablical4]([3]:;
cout << "Podaj elementy tablicy: " << endl;
for(int 1i = 0; 1 < 4; i++)
{
for(int 3 = 0; 3 < 3; 33++)
{
cout << "Element["<< i <<") ["<<G<<"]): *;

cin >> tablica(i)[3];



cout << enal;

Zadanie 4. Napisz program wypetniajacy tablice dwuwymiarowg 5x3. Na
koncu podaj sume wszystkich elementoéw z tablicy.

Zadane 5. Napisz program, ktéry wypetni tablice dwuwymiarowa 5x4. Na
koncu podaj sume wszystkich liczb parzystych.

ZADANIE 31. Napisa¢ program, ktory losuje elementy macierzy
kwadratowej wymiaru 3 i wypisuje elementy na przekatnej macierzy na
ekran monitora.

ZADANIE 32. Napisa¢ program, ktory wczytuje macierz kwadratowa liczb
rzeczywistych A wymiaru 3 i wypisuje jej elementy na ekranie monitora.
Nastepnie program oblicza $lad tej macierzy i wypisuje go na ekranie.
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ZADANIE 33. Napisac¢ program, ktory wczytuje macierze kwadratowe liczb
catkowitych A i B wymiaru n (n podaje uzytkownik z klawiatury), wypisuje
jej elementy na ekranie monitora, a nastepnie program oblicza sume oraz
iloczyn tych macierzy i wypisuje w ten sposdb uzyskane macierze na
ekranie.



