Zadanie 3. ( zadanie powtorzeniowe zaliczeniowe L2 )
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Na podstawie zrzutu zaprojektuj aplikacje w XAML (odzwierciedli¢ ustawienia +
dodatkowo mozna dotozy¢ co$ od siebie)
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C# na poszczegdlnych buttonach pokazuje krokodyla, stonia i zamyka aplikacje.

Na podstawie zrzutu zaprojektuj aplikacje w XAML (odzwierciedli¢ ustawienia +
dodatkowo mozna dotozy¢ co$ od siebie)

Zadanie 2

Stworz aplikacje okienkowg w jezyku XAML i C#, ktdéra bedzie losowac kolor tta w
obszarze okna gtownego po kliknieciu przycisku "Losowanie koloru".

Aplikacja powinna zawierac przycisk o nazwie "Losowanie koloru" umieszczony na
btekitnym tle.

Po kliknieciu tego przycisku, kolor tta catego okna gtdwnego powinien zmieniaé sie
losowo.

Dodatkowo na starcie, kolor przycisku powinien by¢ w takim samym odcieniu
niebieskiego jak tto np. , AliceBlue”, kolor czcionki ,Biueviolet™
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Losowanie koloru Losowanie koloru

Losowanie koloru

Wskazowki :

Random random = new Random();

byte r= (byte)random.Next(256);
byte g= (byte)random.Next(256);
byte b= (byte)random.Next(256);

Color randomColor = Color.FromRgb(r, g, b);
SolidColorBrush color = new SolidColorBrush(randomColor);

grid.Background=color;

Color to struktura reprezentujgca kolor w przestrzeni koloréw RGB.
FromRgb(r, g, b) to metoda, ktdra tworzy obiekt Color na podstawie trzech sktadowych koloru
SolidColorBrush to rodzaj pedzla, ktéry reprezentuje jednolity kolor lub wzér w WPF.

new SolidColorBrush(randomColor) tworzy nowy obiekt SolidColorBrush, ktory ma kolor okreslony przez
randomColor

Zadanie 3
Przycisk "zmien" ma spowodowac zmiane tta formularza na losowy kolor z palety RGB.

Na TextBlock wyswietla sie informacja z wylosowanym kolorem tta w postaci
szesnastkowej.

Czes¢ dodatkowa:

Dodatkowo mozna sterowac kolorem napisu dla ciemnego tfa kolor napisu biaty dla
jasnego czarny.



Zadanie 4.

Aplikacja ma realizowac prostg funkcjonalno$¢ losowania z duplikatami liczb w aplikacji
WPF i aktualizowaé wyswietlane liczby po kliknieciu przycisku "LOSUJ".

Interfejs graficzny aplikacji "LOTTO" :

1. Okno gtéwne o tytule "LOTTO" o wymiarach 800x450 pikseli, zabezpieczone
przed zmiang szerokosci i wysokosci.

2. Tto okna powinno by¢ zdefiniowane jako obraz o nazwie "lotto.png"
umieszczony w tle, z przezroczystoscig ustawiong na 40%.

3. Umies¢ na oknie gtéwnym siatke (Grid), ktéra bedzie zawierata nastepujace
elementy:

a) Ramke (Frame) umieszczong z lewej strony okna, o wysokosci 329 pikseli i
szerokosci 608 pikseli, zobramowaniem w kolorze BlueViolet o grubosci 3
pikseli.

b) Etykiete (Label) o tresci "LOSOWANIE LOTTO", wysrodkowang poziomo, o
wysokosci 75 pikseli i szerokosci 502 pikseli, z rozmiarem czcionki 48 punktéw,
pogrubiong, w kolorze tekstu BlueViolet.

c) Przycisk (Button) o tresci "LOSUJ", umieszczony z lewej strony, o wysokosci 64
pikseli i szerokosci 172 pikseli, z rozmiarem czcionki 26 punktéw, pogrubiony, w
kolorze tekstu BlueViolet. Przycisk bedzie reagowat na klikniecie poprzez
wywotanie zdarzenia Button_Click.

d) Blok tekstu (TextBlock) o nazwie liczby, umieszczony z lewej strony, o wysokosci
64 pikseli i szerokosci 499 pikseli, z rozmiarem czcionki 36 punktow, pogrubiony,
w kolorze tekstu BlueViolet, ktory bedzie wyswietlat wynik losowania liczb.

Zdjecie pogladowe:
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LOSOWANIE LOTTO Random random = new Random();

wylosowane="";

for(int i=0;i<6;i++)
LOSUJ 1

int liczba = random.Next(l, 50);
wylosowane+= liczba.ToString() + " ™

20 203 33914 3

liczby.Text = wylosowane;



Zadanie 4.2.

Do powyiszej aplikacji dotdz funkcje, ktéra realizuje losowanie bez duplikatow.

Random random = new Random();

private void los_bez_duplikatow()

{

HashSet<int> set = new HashSet<int>();
while (set.Count()!=6)
{

int liczba = random.Next(l, 50);
set.Add(liczba);

wylos = string.Join(" ", set);

liczby.Text = wylos;

e HashSet<int> to zbidr, ktory przechowuje tylko unikalne wartosci. Oznacza to, ze
kazda liczba moze zosta¢ dodana tylko raz. To automatycznie zapewnia brak
duplikatow w zestawie wylosowanych liczb.

e string.Join(" ", set) konwertuje liczby w zbiorze set na pojedynczy ciag znakéw, w
ktorym liczby sg oddzielone spacja.



Zadanie 5 losowanie liczb w stylu EuroJackpot.

Zbudujmy prostg aplikacje symulujgcg losowanie liczb w stylu EuroJackpot w
technologii WPF.

W Eurolackpot gracz wybiera 5 liczb z puli 50 oraz 2 dodatkowe liczby (tzw. ,Euro
Numery”) z puli 10.

Symulujemy losowanie tych liczb, a nastepnie wyswietlamy wynik uzytkownikowi.
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Losuj liczby

Wylosowane liczby: 14, 18, 6, 23, 16
Euro Numery: 3, 4
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Losuj liczby

Wylosowane liczby: 16, 13, 45, 11, 40
Euro Numery: 4, 3

Rozbudowa (opcjonalne):
o Liczba préb: Mozna doda¢ licznik pokazujacy, ile razy uzytkownik losowat liczby.

« Historia losowan: Mozna zaimplementowac funkcjonalnos¢ przechowywania
historii ostatnich losowan.

« Symulacja wielu losowan: Aplikacja mogtaby umozliwia¢ symulacje wielu
losowan na raz, co pozwolitoby zbada¢ prawdopodobienstwo wygranej



