Cwiczenie 1. Napisz program, ktory pobiera rok urodzenia
oraz rok biezacy i sprawdza czy osoba jest pelnoletnia.

Cwiczenie 2. Napisz program, ktéry wyznaczy miejsce zerowe
funkcji liniowej (rozpatrz trzy przypadki).

Cwiczenie 3. Napisz program, ktory policzy pole trojkata ze wzoru
Herona, uwzgledniajac czy z trzech podanych bokéw mozna
stworzy¢ trojkat.

Cwiczenie 4. Napisz program, ktory stwierdzi, czy podany znak jest
duza litera, malq literg, cyfra, czy innym znakiem.

Cwiczenie 5. Podajemy trzycyfrowa liczbe. Program sprawdza,
czy ta liczba jest palindromem.

Cwiczenie 6. Napisz program, ktory wyznaczy rozwigzania ukladu
rownan z trzema niewiadomymi metodg wyznacznikow.

Cwiczenie 7. Napisz program, ktory sprawdzi, czy wszystkie cyfry
dwucyfrowej liczby sg parzyste lub ich suma jest rowna 5.

Cwiczenie 8. Napisz program, ktory wystawi ocene z testu.
Uzyj zagniezdzonej instrukgji if - else

0 - 39 pkt - ocena niedostateczna

40 - 54 pkt - ocena dopuszczajaca

55 - 69 pkt - ocena dostateczna

70 - 84 pkt - ocena dobra

85 - 98 pkt - ocena bardzo dobra

99 - 100 pkt - ocena celujaca
Cwiczenie 9. Napisz program, ktory sprawdzi, czy podana liczba jest
wielokrotno$cia liczby 7

Cwiczenie 10. Napisz program, ktory poprosi o dwie liczby i sprawdzi
czy s3 swoimi dzielnikami .



