UCHWYCENIE ELEMENTU HTML W JAVASCRIPT

Wybrany element HTML (ktdry posiada ustawiony identyfikator) mozemy "uchwycié¢" do
edycji w JavaScript z uzyciem metody document.getElementByld().

Uchwyt pozwala uzyskaé tatwy dostep do wielu atrybutéw obiektu, ktére mozemy nie tylko
odczytac, ale takze odpowiednio zmodyfikowaé.

HTML

<input type="text" id="pole">

JavaScript

let napis=document.getElementById("pole") .value;

Wyprowadzenie wartosci zmiennej do jego wewnetrznego HTML (innerHTML) — wygodna
metoda pozwalajgca pokazac¢ wartos¢ zmiennej w uprzednio przygotowanym miejscu
witryny

<html>
<body>
<p id="demo"></p>

<script>
document.getElementById("demo").innerHTML = "Hello World!";

</script>

</body>
</html>



Zadanie 1
Wykorzystujgc pole tekstowe formularza zbuduj skrypt z interakcjg z uzytkownikiem:

Po wpisaniu imienia wyswietla sie ,, Witaj” + imie z pola tekstowego, przycisk kasuj resetuje pole
formularza.

‘ H przywitaj mnie H kasuj ‘

Widok dokumentu po uruchomieniu skryptu

‘Renata H przywitaj mnie || kasuj ‘

Witaj Renata

1 html

2

3 head

4 meta charset="UTF-8"

5 title> zad </title

6 head

7 script

8

9 function sprawdz() {

10 let name = document.getElementById("imie").value;
11

12 if (name |= "") { document.getElementById("odp").innerHTML = "Witaj ${name}  }
13 }

14

15 script

16 body

17

18 form name="dodaj"

19 input type="text" id="imie"

20

21 input type="button" value="przywitaj mnie" onclick="sprawdz()"
22 input type="reset" value="kasuj"

23

24 p id="odp"></p

25 form

26

27 body

28

29 html



Zadanie 2.

Wykorzystujgc uchwyt document.getElementByld() Napisz skrypt, ktory po wprowadzeniu wartosci
xiydo pdl tekstowych wyswietli ich iloczyn.

1 html

2 head

3 meta charset="UTF-8"

4 title> zad </title

5 head

6 script

7

8 function sprawdz() {

9 let a = parseFloat(document.getElementById("a").value);
18 let b = parseFloat(document.getElementById("b").value);
11 document.getElementById("c").innerHTML = “Wynik mnoZenia wynosi ${a * b} ;
12 }

13
14 script
15 body
16 form
17 input type="text" id="a"
18 input type="text" id="b"
19
20 input type="button" value=" * " onclick="sprawdz()"
21 input type="reset" value="kasuj"
22 p id="c"></p
23 farm
24 body
25 html
Zadanie 3.

Wykorzystujgc uchwyt document.getElementByld() Napisz skrypt, ktéry po wprowadzeniu do pola
tekstowego wiek wyswietli napis: ,Jestes$ petnoletni” gdy wiek > 18, w pozostatych przypadkach
wyswietl napis” Jestes niepetnoletnil”



Zadanie 4.

Skrypt, ktory na podstawie danej liczby wyswietla jeden z trzech komunikatéw: Liczba jest mniejsza
niz 0, Liczba jest wieksza niz O, Liczba jest rowna 0

html

head
meta charset="UTF-8"
title> zad </title
head
script

function sprawdz() {
let liczba = parseInt(document.getElementById("liczba").value);

if (liczba > @) document.getElementById("wynik").innerHTML = "liczba wieksza od zera °;
else
if (liczba < @) document.getElementById("wynik").innerHTML = "liczba mniejsza od zera ~;
else document.getElementById("wynik").innerHTML = “liczba réwna zero °;
}
script
body

form name="dodaj"
input type="text" id="liczba"
input type="button" value="sprawdz liczbe" onclick="sprawdz()"
input type="reset" value="kasuj"
p id="wynik"></p

form

p id="witaj" p

body

html

Zadanie 5.

Wykorzystujgc warunek istnienia trojkagta méwiacy, ze dla danych trzech odcinkdw o dtugosci a, b, c
mozna zbudowac tréjkat, jezeli: (a<b+c) oraz (b<a+c) oraz (c<a+b) napisz skrypt, ktéry na podstawie
trzech wprowadzonych liczb wyswietli komunikat ,Mozna zbudowac tréjkat” albo ,Nie mozna
zbudowad tréjkata” w zaleznosci od spetnienia tego warunku.

Zadanie 6

Napisz skrypt odczytujgcy promien kofa i obliczajgcy oraz wyswietlajgcy Srednice, obwdéd oraz pole.
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