Zadanie egzaminacyjne:

Wykonaj aplikacje konsolowg oraz aplikacje desktopowg implementujgcg algorytm
QuickSort. Wykonaj dokumentacje zgodnie z opisem w czesci lll instrukcji do zadania.
Wykorzystaj konto Egzamin bez hasta.

Utwoérz folder i nazwij go numerem zdajgcego. W folderze utwérz podfoldery: konsolowa,
desktopowa, dokumentacja. Po wykonaniu kazdej aplikacji spakuj jej petny kod do archiwum
.zip. Nastepnie pozostaw w podfolderze jedynie spakowane archiwum, skopiowane pliki
zrodtowe oraz, jesli istnieje, plik wykonywalny.

Czesé I. Aplikacja konsolowa
Zatozenia i dziatanie programu:

1. Program pyta uzytkownika o ilo$¢ elementéw do posortowania (maksymalnie 50)
oraz prosi o wpisanie wartosci.

Wartosci s zapisywane w tablicy lub innej kolekgji.

Aplikacja sortuje dane za pomocg rekurencyjnej funkcji QuickSort.

Program wyswietla posortowanag liste liczb na konsoli.

Program pyta uzytkownika, czy chce przeprowadzi¢ kolejne sortowanie (t - tak, n -
nie). W przypadku wyboru t program powtarza dziatanie od punktu 1.

vk wnN

Zatozenia techniczne:

e Program ma by¢ napisany w C++, C#, Javie lub Pythonie.

e Program zawiera funkcje QuickSort implementujgca rekurencyjny algorytm
QuickSort, z definicjg punktu podziatu tablicy (pivot).

e Program powinien w czytelny sposéb komunikowac sie z uzytkownikiem.

e Stosuj odpowiednie nazewnictwo zmiennych, metod oraz funkcji.

Dokumentacja kodu:

e W kodzie zZrédtowym aplikacji dodaj komentarz do nagtéwka funkcji zgodnie ze
wzorem w czesci lll instrukcji.

Czesc Il. Aplikacja desktopowa
Zatozenia i dziatanie aplikacji:

1. Aplikacja powinna wyswietla¢ interfejs graficzny z oknem, do ktérego uzytkownik
moze wprowadzi¢ liczby oddzielone przecinkami.

2. Uzytkownik moze nacisngc¢ przycisk Sortuj, po czym liczby zostang posortowane przy
uzyciu algorytmu QuickSort, a wynik wyswietlony w dedykowanym polu.



3. Aplikacja powinna miec¢ przycisk Wyczys¢, ktéry usuwa wszystkie wpisane liczby.
4. Wyswietlone posortowane wyniki sg przedstawiane na biezgco.

Zatozenia techniczne:

o Interfejs uzytkownika aplikacji desktopowej powinien by¢ wykonany w wybranym
Srodowisku: .NET, JavaFX lub innym srodowisku graficznym dostepnym na

stanowisku.
e Kod aplikacji powinien by¢ czytelny, z zachowaniem dobrych praktyk kodowania i

formatowania.

Czesc lll. Dokumentacja

1. Dokumentacje aplikacji utwérz w pliku egzamin w formacie tekstowym lub tekstowo-
graficznym, umies¢ ja w podfolderze dokumentacja.

2. W kodzie aplikacji konsolowej dodaj komentarz do nagtéwka wybranej funkcji
QuickSort zgodnie z wzorem:

Listing 1. Wzor dokumentacji funkcji (liczba gwiazdek dowolna)

Feode de e de g de o e e e ke e e e e ke e e e de e e e e e e e e ke e e e dke e b e e e e e e ok e ke ke ke e

nazwa: <tu wstaw nazwe funkcji / metody>
opis: <co wykonuje funkcja / metoda?>
parametry: <opls parametrul, lub ,brak”>

<opls parametruZ>

zwracany typ 1 copis:<nazwa typu 1 opis co jest zwracane lub ,brak”>
autor: <numer zdajacego>
Je e de e de e e o e e e e e e e e ke e e e d e e e ke e e e e ke e e e dke e b ke ke e e e ke ok e ke e ke e

3. Do dokumentacji dotacz zrzuty ekranu:
o Dla aplikacji konsolowej: z poprawnym wprowadzeniem danych, wynikiem po
sortowaniu oraz opcjg powtorzenia.
o Dla aplikacji desktopowej: poczatkowy stan aplikacji, wynik po sortowaniu
oraz wynik po wyczyszczeniu pol.

Informacje do dokumentacji:
e Nazwa systemu operacyjnego

e Nazwa $rodowiska programistycznego
e Jezyk programowania
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