Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj aplikacje konsolowa oraz mobilng wedtug wskazanych wymagan. Wykonaj
dokumentacje zgodnie z opisem w czesci lll instrukcji do zadania. Wykorzystaj konto Egzamin
bez hasfa.

1. Stwérz folder o nazwie zgodnej z numerem zdajgcego. W folderze utworz podfoldery:
konsolowa, mobilna, dokumentacja. Po wykonaniu kazdej aplikacji, jej petny kod (caty
folder projektu) spakuj do archiwum. Nastepnie pozostaw w podfolderze jedynie
spakowane archiwum, pliki Zrédtowe modyfikowane przez Ciebie oraz, jezeli istnieje,
plik wykonywalny.

Czes¢ I. Aplikacja konsolowa

1. Napisz program obliczajacy cigg Fibonacciego. Program powinien:

o Pobierac liczbe catkowitg n okreslajgca ilos¢ liczb w ciggu Fibonacciego do
obliczenia (n > 2).

o Oblicza¢ i wypisywac kolejne liczby ciggu Fibonacciego do liczby n.

o Na koncu wyswietla¢ sume wszystkich liczb w ciggu do liczby n.

2. Dziatanie programu:

o Program pyta uzytkownika o liczbe n. Jesli podana wartos¢ nie jest liczbg
catkowita lub jest mniejsza niz 2, program wyswietla odpowiedni komunikat
btedu i prosi o ponowny wprowadzenie.

o Po obliczeniu ciggu program wyswietla wynik w formacie: Liczba <numer>:
<wartos$¢>, oraz sume ciggu.

3. Definicja ciggu Fibonacciego: zerowy numer ciggu wynosi 0, pierwszy wynosi 1, a
kazdy nastepny otrzymujemy dodajgc dwa poprzednie:

0 ,dlan =0
F, = 1 ,dlan=1
F, > +F,1 ,dlan>1

Kilka kolejnych wyrazéw tego ciggu wedtug pierwszej definicji przedstawia sie nastepujgco:
1,1,2,3,5,8,13,21,...
Zatozenia do programu:
e Program powinien by¢ napisany w jednym z jezykéw: C++, C#, Java lub Python.
o Woynik ciggu powinien by¢ przechowywany w tablicy lub kolekgji.

o Wprowadzanie i sprawdzanie poprawnosci danych zaimplementowane w osobnej
funkcji zwracajgca typ catkowity



e Obliczanie ciggu Fibonacciego i umieszczenie go w tablicy lub kolekgji
zaimplementowane w osobnej funkcji zwracajgca kolekcje, przyjmujgca wartosé
catkowita.

e Program powinien byc¢ czytelnie sformatowany, ze zrozumiatg komunikacjg dla
uzytkownika i komentarzami do kluczowych funkgji.

e Dokumentacje aplikacji wykonaj zgodnie z czescig Ill zadania.

Czes¢ 1. Aplikacja mobilna

1. Woykonaj aplikacje mobilng przedstawiajacg interaktywnie wyliczony cigg Fibonacciego:
o Aplikacja powinna zawierac pole wejsciowe na liczbe n oraz przycisk ,Oblicz
ciag”.
o Pokliknieciu ,Oblicz cigg” aplikacja powinna wyswietli¢ kolejne liczby ciggu
Fibonacciego do n oraz ich sume.
o Powinna by¢ takze mozliwos¢ zresetowania wynikow.
2. Elementy aplikaciji:
o Pole do wprowadzenia liczby n.
o Przycisk ,Oblicz cigg”.
o Przycisk ,Resetuj”.
o Obszar wyswietlajgcy kolejne liczby ciggu i ich sume.
o Etykieta tytutowa z trescig ,,Cigg Fibonacciego. Autor: <numer zdajgcego>".
3. Zatozenia aplikaciji:
o Interfejs uzytkownika zapisany za pomocg jezyka znacznikow (XAML, XML)
odpowiedniego dla wybranego $srodowiska.
Kolory tta, rozmieszczenie elementdw i stylizacja zgodna z opisem zadania.
o Nazwy zmiennych i metod w kodzie Zréodtowym powinny by¢ zrozumiate i
adekwatne do ich funkcji.

Czes¢ Ill. Dokumentacja aplikacji konsolowej i mobilnej

1. Utwdrz dokumentacje w kodzie aplikacji konsolowej — dodaj nagtéwek wybranej
funkcji, opisujac jej dziatanie, parametry oraz wynik zwracany wedfug ponizszego
wzoru:
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nazwa: <nazwa funkcji / metody>

opis: <opis dziatania funkcji / metody>
parametry: <opis parametrul, lub ,brak”>
<opis parametru2, lub ,brak”>

zwracany typ i opis: <nazwa typu i opis>

autor: <numer zdajgcego>
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2. Zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji:



Aplikacja konsolowa: przedstaw kolejne kroki programu, zapisujgc zrzuty jako
konsolal, konsola2, itd.

Aplikacja mobilna: zapisz zrzuty po uruchomieniu programu, wynikach obliczen
i po uzyciu przycisku , Resetuj”.

3. Plik zdokumentacjg: w edytorze tekstu utworz plik egzamin zawierajacy:

o

o

Nazwe systemu operacyjnego, na ktdrym pracowat zdajgcy.
Nazwy srodowisk programistycznych i emulatorow uzywanych podczas
egzaminu.

Nazwy jezykdw programowania uzytych do realizacji zadania.
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