Zadanie 1. Aplikacja z przetgcznikami.

Stwoérz aplikacje mobilng na system Android, ktdra bedzie zawierata dwa przetaczniki (Switch) oraz
przycisk (Button).

Aplikacja powinna spetnia¢ nastepujgce wymagania:

Layout:

W interfejsie uzytkownika znajdg sie dwa przetaczniki oraz przycisk.

Pierwszy przetgcznik ma odpowiadac za wiaczanie i wytaczanie funkcji "Bluetooth".
Drugi przetacznik ma odpowiadaé za wigczanie i wytgczanie funkcji "Wi-Fi".
Przycisk powinien znajdowac sie pod przetgcznikami.

Przetaczniki powinny mie¢ przypisane odpowiednie teksty dla standow "ON" oraz "OFF", ktére beda
wyswietlane w komunikatach.
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Funkcjonalnos¢:

1. Po kliknieciu na pierwszy przetacznik, na ekranie pojawia sie komunikat (Toast) informujacy o
stanie "Bluetooth".

2. Jesli przetgcznik jest wigczony, komunikat powinien brzmie¢ "Bluetooth ON", a jesli wytaczony
— "Bluetooth OFF".

3. Po kliknieciu na drugi przefacznik, na ekranie pojawia sie komunikat (Toast) informujacy o
stanie "Wi-Fi".

4. Jesli przetacznik jest wigczony, komunikat powinien brzmie¢ "Wi-Fi ON", a jesli wytgczony —
"Wi-Fi OFF".

5. Po kliknieciu na przycisk (button), na ekranie pojawia sie komunikat (Toast) informujacy o
obecnym stanie obu przetgcznikéw.

Komunikat powinien zawiera¢ informacje:

e "Bluetooth" + stan przetacznika 1 (czyli "ON" lub "OFF"),
e "Wi-Fi" + stan przefgcznika 2 (czyli "ON" lub "OFF").

Przyktadowy komunikat: "Bluetooth ON \n Wi-Fi OFF".

btn.setOnClickListener(v -> {
String statusSwitchl, statusSwitch2;
if(switchl.isChecked()) statusSwitchl= switchl.getTextOn().toString();
else statusSwitchl=switchl.getText0ff().toString();

if(switch2.isChecked()) statusSwitch2= switch2.getTextOn().toString();
else statusSwitch2=switch2.getText0ff().toString();

Toast.makeText( getApplicationContext(), text "Bluetooth "+ statusSwitchl + "\n"+ "wi-fi "+statusSwitch2, Toast.LENGTH_SHORT).show();
};

switchl.setOnCheckedChangelistener((buttonView, isChecked) -> {

if(isChecked) Toast.makeText( context: MainActivity.this, text "Bluetooth ON", Toast.LENGTH_SHORT).show()
else Toast.makeText( context MainActivity.this, text "Bluetooth OFF", Toast.LENGTH_SHORT).show();
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Zadanie 2. Aplikacja z przetacznikami — tryb nocny.

Stwoérz aplikacje mobilng na system Android, ktéra bedzie zawierata trzy przetaczniki (Switch) oraz
tekstowy wskaznik statusu (TextView).

Aplikacja powinna spetnia¢ nastepujgce wymagania:

Layout:

W interfejsie uzytkownika znajda sie dwa przetgczniki oraz tekstowy wskaznik statusu.
Przetaczniki majg odpowiadaé za ustawienia réznych funkcji w aplikacji:

Pierwszy przetgcznik kontroluje stan "Powiadomien".

Drugi przetacznik kontroluje stan "Trybu nocnego".

Tekstowy wskaznik statusu (TextView) powinien znajdowac sie pod przetgcznikami i
wyswietla¢ aktualny stan wszystkich trzech funkcji.
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Funkcjonalnos¢:

1.

Po przetgczeniu dowolnego przetgcznika, tekstowy wskaznik statusu powinien automatycznie
zaktualizowad sie, aby odzwierciedlaé aktualny stan wszystkich funkcji.

Przyktadowy status: "Powiadomienia: Wtgczone, Tryb nocny: Wytgczony.

Tekstowy wskaznik statusu powinien zawierac czytelny opis dla kazdego przetacznika, w
formie "Funkcja: Wtgczona" lub "Funkcja: Wytgczona".

Uzyj odpowiednich metod, aby wykrywac¢ zmiany stanu przetagcznikéw i automatycznie
aktualizowac¢ wyswietlany status.

Metoda powinna umozliwia¢ dynamiczne dostosowanie wygladu aplikacji do trybu nocnego
lub dziennego.

W trybie nocnym - tto interfejsu zmienia sie na czarne, a wszystkie elementy tekstowe na
biate, co jest bardziej przyjazne dla oczu w ciemnych warunkach.

W trybie dziennym - tto zmienia sie na biate, a teksty na czarne, co jest bardziej odpowiednie
w jasnych warunkach.

Dzieki tej metodzie, uzytkownik moze przetgczaé sie miedzy trybami, co poprawia komfort
uzytkowania aplikacji w réznych sytuacjach oswietleniowych.

private void update(boolean isNight) {

if (isNight) {
layout.setBackgroundColor(Color.BLACK);
txt.setTextColor(Color.WHITE);
powiad.setTextColor(Color.WHITE);
tryb.setTextColor(Color.WHITE);

} else {
layout.setBackgroundColor(Color.WHITE);
txt.setTextColor(Color.BLACK);
powiad.setTextColor(Color.BLACK);
tryb.setTextColor(Color.BLACK);



