Zadanie 1: Aplikacja do zamawiania jedzenia

Napisz aplikacje Android umozliwiajgcg zamawianie jedzenia online poprzez zaznaczanie odpowiednich
opcji (pizza, burger, satatka) i potwierdzanie wyboru za pomoca przycisku "Kupuj i ptac".
Wymagania:

1. Interfejs uzytkownika:

e Aplikacja powinna zawiera¢ liste opcji jedzenia do wyboru za pomoca pdl CheckBox.

e Dostepne opcje do wyboru to: pizza (40 zt), burger (25 zt), satatka (30 zt).
e Po wyborze jedzenia uzytkownik moze potwierdzi¢ zamowienie za pomocg przycisku
"Kupuj i ptac".
2. Funkcjonalnos¢:

e Po zaznaczeniu odpowiednich CheckBox i kliknieciu przycisku "Kupuj i pta¢", aplikacja
powinna pokazywa¢ komunikat lub aktualizowa¢ TextView informujacy o ztozonym

zamoéwieniu.

¢ Woybrane opcje jedzenia powinny byé wyswietlane w formie tekstu np. "Zamdéwiono: pizza,
satatka" koszt zamowienia to ..... zt,.

o Jesli uzytkownik nic nie zaznaczy ma sie wyswietla¢ informacja w formie modalnego okna
dialogowego AlertDialog()

Materiaty www.javatpoint.com/android-alert-dialog-example

3. Wyglad interfejsu:

e Interfejs uzytkownika powinien by¢ przejrzysty i estetyczny, z odpowiednio
sformatowanymi przyciskami i kontrolkami do wyboru.
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no usages

private void komunikat()

{
AlertDialog.Builder okno = new AlertDialog.Builder( context this);
okno.setMessage("nie zaznaczytes Zadnej z opcji").setTitle("Informacja");
okno.setPositiveButton( text "O0K", new DialogInterface.OnClickListener() {
@0verride
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(),"you choose yes action for alertbox",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
});
AlertDialog alert = okno.create();
alert.show();
+

Zadanie 2 : Aplikacja Kawiarenka

Stwoérz prostg aplikacje do zamawiania kawy z réznymi dodatkami. Twoje zadanie to zaprojektowanie
interfejsu uzytkownika oraz odpowiedniego kodu Java, ktéry bedzie obstugiwat zamoéwienia.

Wymagania:
1. Nagtéwek "Wybor rodzaju kawy":
e Tekst bedzie wysrodkowany na srodku ekranu, uzywajac duzego, pogrubionego fontu.

e Tto tekstu bedzie miato kolor gtebokiego czerwonego (#9f3311), co dodaje kontrastu i
wyrodznia ten nagtowek.

2. Grupa przyciskow typu radio (Espresso, Late, Cappuccino):

e  Przyciski bedg utozone pionowo pod nagtéwkiem.

o Uzytkownik bedzie mdgt wybrac tylko jedng opcje jednoczesnie (rodzaj kawy).
3. Nagtowek "Dodatki do kawy":

e Tekst rowniez bedzie wysrodkowany i pogrubiony.

e Tto tekstu bedzie takie samo jak dla nagtéwka "Wybdr rodzaju kawy" dla spéjnosci
wizualnej.



4. Pola wyboru (CheckBox) dla dodatkéw (mleko, cukier):

e Pola wyboru beda utozone jedno pod drugim pod nagtéwkiem "Wybdr dodatkow".

e Uzytkownik bedzie mdgt zaznaczy¢ dowolng kombinacje dodatkéw.
5. Przycisk zaméwienia (ImageButton):

e Jest to duzy przycisk obrazkowy umieszczony na dole ekranu.

e Woyglada jak obrazek (ikonka), ktéra reprezentuje "zamowienie".

e Obrazek przycisku pobierany z zasobdw.

o Klikniecie tego przycisku spowoduje ztozenie zamodwienia na podstawie wybranych opcji.
6. Catos¢ uktadu:

e Ukfad Linearny jest pionowy co oznacza, ze elementy sg utozone jeden pod drugim.

e Elementy wypetniajg catg szerokos¢ ekranu.

Opis Funkcjonalnosci:
o Uzytkownik moze wybrac rodzaj kawy za pomoca przyciskéw typu radio.
e Moze dodatkowo zaznaczy¢ opcje dodatkéw (mleko, cukier) za pomoca pdl wyboru (checkbox).

e Po kliknieciu przycisku "Zamdwienie" (ImageButton), wybrany rodzaj kawy i dodatki sg wyswietlane
jako komunikat Toast.
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String msg = "Kawa ";
if(espresso.isChecked()) msg += "espresso ";
if(late.isChecked()) msg += "latte ";

if(capuccino.isChecked()) msg += "cappuccino ";

if (milk.isChecked()) msg += " z mlekiem ";
if (sugar.isChecked()) msg += " z cukrem ";

Toast.makeText( context: MainActivity.this, msq, Toast.LENGTH_SHORT).show();

Zadanie 3: Kalkulator kosztow wykonczenia pomieszczen.

Stwoérz aplikacje w Android Studio, ktéra pozwala uzytkownikowi okresli¢ koszty wykoriczenia pomieszczen
poprzez zaznaczenie checkboxdw i wpisanie odpowiednich wymiaréw.

Opis zadania:

Twoim celem jest stworzenie interaktywnej aplikacji, ktéra umozliwia uzytkownikowi zaznaczenie
checkboxéw odpowiadajgcych réznym pomieszczeniom (tazience, kuchni, pokoju) oraz wprowadzenie
wymiaréw tych pomieszczen. Po nacisnieciu przycisku "przelicz", aplikacja ma obliczy¢ sumaryczny koszt
wykonczenia mieszkania i wyswietli¢ wynik.

Wskazowki:
1. Uzyj kontenerdw Linearnego i Tabelarycznego dla uzyskania efektu jak na rys1.
2. Uzyj CheckBox do zaznaczenia typdw pomieszczen (fazienka, kuchnia, pokdj).
3. Kazdemu CheckBoxowi przypisz odpowiedni tekst (np. "tAZIENKA", "KUCHNIA", "POKOJ").

4. Uzyj EditText do pobrania wymiaréw pomieszczen od uzytkownika. Ustaw typ wprowadzanych
danych na numberDecimal, aby ograniczy¢ wprowadzane dane tylko do liczb
zmiennoprzecinkowych.

5. EditText w domyslnej wartosci powinien by¢ nieaktywny czyli jegi enabled = ,false”
6. Woykorzystaj Button do uruchomienia przeliczenia.

7. Po nacisnieciu przycisku "przelicz", odczytaj wartosci wpisane przez uzytkownika, oblicz tgczng koszt
wykonczenia mieszkania i wyswietl wynik w TextView.

8. Kod XML dla poszczegdlnych komponentdw ustaw tak aby uzyskac zblizony efekt do rys1.



Logika aplikaciji:

e Po zaznaczeniu checkboxa dla danego pomieszczenia i wprowadzeniu metrazu zostaje
uaktywniony edit do wprowadzania powierzchni pomieszczenia

e Po kliknieciu przycisku "Oblicz koszt", aplikacja ma oblicza¢ tgczny koszt wykonania prac
wykonczeniowych na podstawie wprowadzonych danych.

e Koszt za metr kwadratowy prac wykoniczeniowych jest zdefiniowany dla kazdego rodzaju
pomieszczenia:

e tazienka: 135 zt/m?
e Kuchnia: 150 zt/m?
e Pokdj: 120 zt/m?

e Koszt catkowity ma by¢ wyswietlany w formie "t3czny koszt wykonania: [wartosé] zt", gdzie
[wartos€] jest obliczonym kosztem.
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Zadanie 4 : Kalkulator kosztow wykonczenia pomieszczen o podwyzszonym
standardzie.

Powyzszg aplikacje zmodyfikuj doktadajgc grupe radiobuttonéw okreslajgcg standard wykonania : wysoki,
ekonomiczny.

Logika obliczen:

Koszt kazdego pomieszczenia jest obliczany na podstawie wprowadzonej powierzchni (EditText) i zalezny
od wybranej opcji wykonczenia (RadioButton):

e Standardowe wykonczenie: koszt wynika z powierzchni
e Wysokiej jakosci wykonczenie: koszt standardowy powiekszony o 50%
¢  Wykonczenie ekonomiczne: koszt standardowy powiekszony o 20%

Jak w powyzszym zadaniu radiobuttony powinny stawac sie aktywne w momencie zaznaczenia
odpowiedniego CheckBoxa.
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