Zadanie 3. Generator hasta

Napisz aplikacje, ktéra bedzie generowac losowe hastfa sktadajgce sie z matych i duzych liter alfabetu
angielskiego.

Layout zawiera nagtéwek, przycisk do generowania hasta oraz obszar do wyswietlania
wygenerowanego hasfa.

ODIS LaVOUtU XML & LZ0 E1n

. Generator Hasta
e Uzyj kontenera typu relatywnego.

e Okresla szerokos¢ layoutu, ktéra ma zajmowad
i . Generuj hasto
catg dostepng przestrzen na ekranie.
e Okresla wysokos¢ layoutu, ktéra ma zajmowad

catg dostepng przestrzen na ekranie.

e Ustawia tto layoutu na kolor o kodzie
szesnastkowym #CCFF90 kolor tta umies¢ w
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zasobach aplikacji (np. res/values/colors.xml)

o TextView (textView): Wyswietla nagtdwek "Generator
Hasfa".

e Szerokos¢ TextView ma by¢ dopasowana do
szerokosci rodzica.

e Wysokos¢ TextView ma by¢ dopasowana do
zawartosci tekstu.

e Tekst wyswietlany w TextView "Generator Hasta":

e Rozmiar tekstu (40 punktow).

e Wyréwnanie tekstu do srodka.

e Wewnetrzny margines (20 pikseli) wokét tekstu.

o Kolor tekstu, pobrany z zasoboéw aplikacji (#1A237E)

e Kolor tfa TextView ustawione na kolor o kodzie szesnastkowym #EADC61 (odcien
26ttego) , pobrany z zasobdéw aplikacji.

e Button (button): Przycisk do generowania hasta.

e Szerokos¢ Button ma byé dopasowana do zawartosci tekstu.



¢ Wysokos$¢ Button ma by¢ dopasowana do zawartosci tekstu.
o Tekst wyswietlany na przycisku "Generuj hasto":

o Kolor tta przycisku ustawiony na #EADC61 (odcien z6ttego) , pobrany z zasobdw
aplikacji.

e Pozycja przycisku ponizej TextView
e Wewnetrzny margines (20 pikseli) wokét tekstu przycisku.
e Rozmiar tekstu na przycisku (20 punktéw).

¢ Kolor tekstu na przycisku, pobrany z zasobdw aplikacji (#1A237E).

o passwordTextView : Wyswietla wygenerowane hasto.
o Szerokos¢ TextView ma by¢ dopasowana do zawartosci tekstu.
o  Wysokos¢ TextView ma by¢ dopasowana do zawartosci tekstu.
¢ Wysrodkowanie TextView wewnatrz rodzica (RelativeLayout).
e Rozmiar tekstu (40 punktow).
o Styl tekstu pogrubiony.

¢ Kolor tekstu ustawiony na biaty, pobrany z zasobdéw aplikacji.

Napisz klase PasswordGenerator, ktdra bedzie generowad losowe hasta sktadajace sie z matych i
duzych liter alfabetu angielskiego.

Specyfikacja klasy:

e Nazwa klasy: PasswordGenerator

e Pakiet: com.example.PasswordGenerator

Metoda:
e public static String generatePassword(int length): Metoda statyczna generujgca losowe hasto.
e Parametr length: Dtugos¢ generowanego hasta.

e Zwraca: Losowo wygenerowane hasto jako String.

W pliku MainActivity.java zdefiniuj nastuchiwanie buttona, ktéry wyswietla na TextView
wygenerowane hasto.



package com.example.PasswordGenerator;
import java.util.Random;
2 usages

public class PasswordGenerator {

2 usages

static final String letters = "ABCOEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz";

1 usage

public static String generatePassword(int Llength) {

Random random = new Random();
StringBuilder password = new StringBuilder();

for (int i = ©; i < length; i++) {
int randomIndex = random.nextInt(letters.length());

char randomChar = letters.charAt(randomIndex);
password.append(randomChar);

return password.toString();

Dodatkowo do samodzielnego wykonania :

Zaimplementuj EditText z wtasciwoscig
android: hint = ”ilos¢ znakow”, ktérym uzytkownik okresla jak dtugie ma by¢ hasto oraz

CheckBox ,,znaki specjalne”, ktéry po uruchomieniu jest niezaznaczony. Po zaznaczeniu tej opcji maja
sie losowo generowaé dodatkowo znaki specjalne.

A RGN
Ustawienia wspdlne dla obu elementéw (EditText i CheckBox)

zamies$¢ w pliku style.xml i podtgcz do elementéw EditText i
CheckBox:

Generator Hasta
Generuj hasto

1. szerokos¢ elementu na dopasowujacg sie do zawartosci.

2. wysokosé elementu na dopasowujgcy sie do zawartosci.

3. wewnetrzny odstep o wartosci 20dp do wszystkich czterech
stron elementu.

O znaki specjalne

4. kolor tekstu na biaty
5. rozmiar tekstu na 30sp

6. zewnetrzny margines z lewej strony elementu o wartosci 20dp.




