Zadanie: Aplikacja logowania

Zadanie polega na stworzeniu ukfadu interfejsu uzytkownika w jezyku XML dla
aplikacji mobilnej na platformie Android. Ponizej znajduje sie kod XML, ktory
definiuje uktad tabeli zawierajacej pola tekstowe, etykiety, pole wyboru
(CheckBox) oraz przycisk logowania.

Zadanie skupia sie na aspektach zwigzanych z interakcjg uzytkownika, takimi jak
wprowadzanie loginu i hasta, zapamietywanie danych oraz reakcja na prébe
logowania.

Wymagania:

1. Login i hasto:

« Stworzy¢ pole tekstowe dla wprowadzania loginu (E_login) i hasta
(E_haslo).

» Dodac tekst podpowiedzi (hint) dla obu pél.

o Okresli¢ odpowiednie typy wejscia (inputType) dla pdl loginu i
hasta.

2. Autouzupetnianie:

« Skonfigurowac pole tekstowe loginu (E_login) do automatycznego
uzupetniania, uzywajac atrybutu autofillHints. ( Dzieki temu
system moze proponowac dostepne dane logowania zapisane w
urzgdzeniu lub w menedzerze haset, aby utatwi¢ uzytkownikowi
logowanie sie do aplikaciji)

3. Zapamietaj mnie:

« Stworzy¢ pole wyboru (CheckBox) o identyfikatorze zapamietaj z
odpowiednim tekstem.

4. Przycisk logowania:
o Dodaj przycisk logowania (zaloguj) o okreslonym tekscie.
o Ustaw margines dla przycisku.

5. Odpowiedz po logowaniu:

» Stworzy¢ element TextView o identyfikatorze answer w celu
wyswietlenia odpowiedzi po prébie logowania.

6. Struktura tabeli i layoutu:



o Uzyé TableLayout do grupowania elementéw w tabeli.
» Ustawic orientacje tabeli na pionowg (vertical).

« Zastosowad odpowiednie atrybuty layoutu dla elementéw, takie
jak szerokos¢ i wysokosc.

7. Dodatkowe elementy:

o Rozwazy¢ umieszczenie elementéw wewnatrz RelativeLayout, tak
aby przycisk logowania byt powigzany z TextView dla odpowiedzi
po logowaniu.

8. Dziatanie aplikac;ji:

Metoda zaloguj(View view) jest wywotywana po nacisnieciu przycisku
"Zaloguj".

Sprawdza, czy pola "login" i "hasto" sg wypetnione.

Jesli nie, wyswietla komunikat o braku wypetnienia.

W przeciwnym razie sprawdza, czy zostata zaznaczona opcja
"zapamietaj".

Jesli tak, dodaje wpisane dane do odpowiednich list i wyswietla
stosowny komunikat.

Jesli nie, wyswietla komunikat o braku zapisania danych i wyswietla
wpisane dane w polu "answer".

Na koncu sprawdza, czy podany login lub hasto juz istniejg w bazie
danych. Jesli tak, wyswietla stosowny komunikat w polu "answer".
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