Zadanie : AS i rewers.

Napisz aplikacje w Android Studio, ktdra bedzie zmienia¢ wyswietlany obrazek po kazdym kliknieciu

przycisku pokaz

Instrukcje:

ujgc raz prawa raz lewa strone karty.

1. Interfejs uzytkownika:

o

o

o

Stwoérz interfejs uzytkownika zawierajacy ImageView i Button.
ImageView powinien wyswietla¢ poczgtkowo obrazek as1.

Button powinien miec tekst "Pokaz rewers".

2. Logika aplikacji:

@)

@)

Po uruchomieniu aplikacji, zataduj obrazek as1.
Po kliknieciu przycisku "Zmien obrazek":
= Jesli obecnie wyswietlany jest obrazek as1, zmien go na as2.

= Jesli obecnie wyswietlany jest obrazek as2, zmien go na as1.

Opis interfejsu XML:

o

o

o

Uktad Relatywny
Ustawia szerokos$¢ i wysokos¢ zajmuje catg dostepna przestrzen.

dodaje wewnetrzny margines 16dp do wszystkich krawedzi RelativelLayout.

2. ImageView:

o

@)

Identyfikator, ktory bedzie uzywany do odwotan do tego elementu w kodzie Java.
Ustawia szerokos$¢ na petng szerokosc ekranu i wysokos$¢ na 620 dp.

Skaluje obrazek w ImageView, aby wypetnic jego granice, bez zachowania proporcji.
Ustawia obrazek wyswietlany poczgtkowo na widok AS1 znajdujacy sie w folderze

zasobow drawable.

Identyfikator przycisku.

Przycisk bedzie miat szerokos¢ i wysokos¢ dostosowang do zawartosci tekstu.
Tekst wyswietlany na przycisku.

Przycisk jest przyciggniety do dolnej krawedzi RelativelLayout.

Przycisk jest wysrodkowany poziomo.
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Zadanie: Aplikacja z animacja poklatkowa za pomoca przycisku

Napisz aplikacje w Android Studio, ktéra bedzie wyswietla¢ animacje poklatkowg w ImageView, a
uzytkownik bedzie mogt przetaczac sie miedzy klatkami animacji po kazdym kliknieciu przycisku.

Instrukcje:
1. Interfejs uzytkownika:
o Stworz interfejs uzytkownika zawierajgcy ImageView i Button.

o ImageView powinno wyswietlaé poczgtkowo pierwsza klatke animacji (imgl, img2,
img3, img4, img5, img6).

o Button powinien mie¢ tekst "Nastepna klatka".

2. Logika aplikacji:
o Po uruchomieniu aplikacji, zataduj pierwszg klatke animacji (imgl) do ImageView.
o Po kliknieciu przycisku "Nastepna klatka":

= Cyklicznie przetgczaj miedzy klatkami animacji (imgl, img2, img3 itd..).
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private void changeImage() {
int zasoby;

switch (ind) {
case 1:
zasoby = R.drawahle.imageZ2;
hreak;
case 2:
zasoby = R.drawable.imaged;
break;
case 3:
zasoby = R.drawahle.image4;
hreak;
case 4:
zasoby = R.drawable.image5;
break;
case 5:
zasoby = R.drawahle.imageé;
break;
case 6:
default:
zasoby = R.drawable.imagel;
hreak;

img.setImageResource(zasohy);

ind++;

if (ind > 6) {
ind = 1;

b
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