Zadanie 1. Aplikacja powitanie w WPF

Stworz aplikacje okienkowa w technologii WPF, ktéra umozliwia interaktywng zmiane
wygladu interfejsu uzytkownika po kliknieciu przycisku.
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Gtéwne elementy interfejsu:
e Przycisk o nazwie "Witaj !!!", ktéry po kliknieciu zmienia stan aplikacji.
e Obrazek, ktory jest widoczny lub ukryty w zaleznosci od stanu aplikacji.

o Tekst, ktéry zmienia kolor w zaleznosci od stanu aplikaciji.

Zachowanie aplikacji:

e Pouruchomieniu aplikacji uzytkownik widzi przycisk "Witaj !!!", obrazek jest ukryty, a
tekst jest wyswietlany w kolorze zielonym.

e Pokliknieciu przycisku "Witaj !!!" zmienia sie stan aplikacji: obrazek staje sie
widoczny lub ukryty (zaleznie od aktualnego stanu), a kolor tekstu zmienia sie z
zielonego na rézowy lub z rézowego na zielony.

Zadanie 2.

Utworz aplikacje symulujacg odwracania kart. Po uruchomieniu aplikacja wyswietli formularz
pokazany po lewej stronie na rysunku 2.65.

Formularz poczgtkowo wyswietla odwrécong karte do gry w pokera. Gdy uzytkownik kliknie
przycisk Pokaz przod karty, wéwczas karta zostanie odwrécona przodem, jak pokazatem po
prawej stronie na rysunku 2.65.

Natomiast klikniecie przycisku Pokaz tyt karty ponownie spowoduje odwrdcenie karty (
wykorzystaj wtasciwos¢ Visibillity dla Image ).
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sunek 2.65. Aplikacja Card Flip

Zadanie 3.

Gwiazdozbidér Oriona Orion to jeden z najbardziej znanych gwiazdozbioréw. Utwérz aplikacje
wyswietlajgcg ten obraz w kontrolce.

Aplikacja powinna mie¢ przycisk, ktdrego klikniecie spowoduje wyswietlenie wszystkich
gwiazd tego gwiazdozbioru, jak pokazatem po prawej stronie na rysunku 2.74.

Program powinien mie¢ rowniez drugi przycisk, ktorego klikniecie powoduje ukrycie nazw
gwiazd. Oto nazwy gwiazd Oriona: Betelgeuse, Meissa, Alnitak, Alnilam, Mintaka, Saiph i
Rigel.

Podpowiedz. W formularzu umies¢ kontrolke Image wraz z obrazem przedstawiajgcym
gwiazdozbior. Nastepnie dodaj kontrolki TextBlock z nazwami poszczegdlnych gwiazd, steru;j
widocznoscig komponentéw TextBlock.
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Rysunek 2.74. Aplikacja Orion Constellation



Zadanie 3. MessageBox

Stwdrz aplikacje okienkowg w jezyku CH, ktdra zawiera dwa przyciski: jeden stuzacy do
wyswietlenia komunikatu powitalnego, a drugi do zamkniecia okna. Po kliknieciu przycisku
powitalnego ma pojawic sie okienko z komunikatem "Witaj w okienku ". Po kliknieciu
przycisku zamkniecia aplikacja ma sie zakonczyc¢.
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