Zadanial. Nowa aktywnos¢ ( Instancja )

Napisz aplikacje na system Android, ktdra sktada sie z dwéch aktywnosci: MainActivity oraz opis.
Aplikacja ma za zadanie wyswietlaé informacje o malarzu Vincentcie van Goghu.

Szczegdtowe wymagania:

1. MainActivity:

o

o

2. opis:

Utworz klase MainActivity oraz zdefiniuj layout z jednym przyciskiem.

Znajdz przycisk za pomocg metody findViewByld i dodaj nastuchiwacz zdarzen
(OnClickListener).

Po kliknieciu przycisku aplikacja ma uruchamia¢ aktywnos$¢ opis przy uzyciu intencji
(Intent).

Utworz klase opis, ktérej layout zawiera obraz oraz tekst.
W klasie opis zdefiniuj dwa elementy interfejsu:
* |mageView do wyswietlania obrazu.
» TextView do wyswietlania opisu malarza Vincenta van Gogha.

W kodzie wstaw obraz malarza za pomocg metody setimageResource() i ustaw opis
jego twdrczosci oraz zycia w TextView za pomocg setText().

3. Zasoby aplikacji:

o

o

Dodaj do projektu obrazek van Gogha (np. plik van_gok.png) i umies¢ go w katalogu
res/drawable.

Upewnij sie, ze obrazek jest poprawnie wyswietlany w aktywnosci opis.

4. Dodatkowe wymagania:

o

o

W aktywnosci MainActivity przekierowanie do aktywnosci opis powinno odbywac
sie za pomocg intencji po kliknieciu przycisku.

Zadbaj o to, aby aktywnos¢ opis byta zadeklarowana w pliku AndroidManifest.xml.
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package com.example.nowa_instancja_1;

import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

2 usages
Button btn;
@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

btn = findViewById(R.id.button);
btn.setOnClickListener(new View.OnClicklListener() {
@0verride
public void onClick(view v) {

Intent intent = new Intent(getApplicationContext(), opis.class);

startActivity(intent);
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import

<s public class opis extends AppCompatActivity {

2 usages
ImageView img;
2 usages
TextView txt;
@0verride

af protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

img =
>t =

"ot s

"Mato doceniany za zycia, van Gogh zyskat stawe po $mierci.

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_opis);

findViewById(R.id.imageView);
findViewById(R.id.textView);

img.setImageResource(R.drawable.van_gok);
txt.setText("Vincent Willem van Gogh - holenderski malarz postimpresjonistyczny

Dzis§ jest

Vincent Willem van Gogh

- holenderski malarz
postimpresjonistyczny, ktérego
tworczos¢ dzigki zywej
kolorystyce i emocjonalnemu
oddziatywaniu wywarta
dalekosigzny wptyw na sztuke
XX w. Artysta cierpiat na
napady lekowe i narastajace
ataki spowodowane
zaburzeniami psychicznymi.
Zmart w wieku 37 lat jako
twérca nieznany szerszemu
ogotowi, w wyniku postrzatu z
broni palnej — prawdopodobnie
samobdjczego.

Jak dodac¢ nowgq aktywnos$¢ do projektu:

e prawy przycisk myszy na folderze java -> New -> Activity -> Empty Activity i nazwij jg
AnimalDetailActivity.
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Zadanie 2 Galeria sztuki.

Napisz aplikacje na system Android, ktéra umozliwia uzytkownikowi wybér jednego z dwéch
stynnych dziet sztuki oraz wyswietla ich opisy na osobnym ekranie. Aplikacja bedzie sktadac sie z
dwéch aktywnosci: MainActivity i galeria.

Szczegoétowe wymagania:
1. MainActivity:

o Utwdrz klase MainActivity, ktdrej layout zawiera dwa przyciski: jeden dla obrazu
"Krzyk" Edvarda Muncha, a drugi dla obrazu "Gwiazdzista noc" Vincenta van
Gogha.

o Kazdy z przyciskéw po kliknieciu ma uruchomié¢ nowg aktywnos¢ galeria i przekazac
do niej odpowiedni opis dzieta sztuki za pomocg intencji (Intent).

*  Przy pierwszym przycisku przekazany opis to tekst dotyczgcy obrazu "Krzyk".

*  Przy drugim przycisku przekazany opis to tekst dotyczgcy obrazu
"Gwiazdzista noc".

2. galeria:
o Utworz klase galeria, ktorej layout zawiera element TextView.

o W aktywnosci galeria odbierz opis przekazany z MainActivity za pomocg metody
getintent().getStringExtra() i wyswietl go w TextView.

3. Zasoby aplikacji:

o Stwoérz odpowiednie layouty XML dla obu aktywnosci: activity_main.xml (z dwoma
przyciskami) oraz activity_galeria.xml (z jednym elementem TextView).

4. Obstuga intencji:

o Kazdy przycisk w MainActivity powinien wywota¢ metode startActivity() z
odpowiednig intencjg zawierajgcy opis wybranego dzieta sztuki.

Dodatkowe wymagania (opcjonalne):

e W aktywnosci galeria mozesz dodac wiecej elementéw graficznych, np. wyswietlanie
obrazkéw dziet sztuki, uzywajac ImageView.

e Upewnij sig, ze obie aktywnosci sg poprawnie zadeklarowane w pliku AndroidManifest.xml.



sy activity_mainxml sy activity_galeria.xml € galeriajava €' MainActivity java ¢ Running Devices: 1 Medium Phone API 27 + B

wuverTIue
36T A v () W ~
of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 3 6 OO0 8 wDH

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
Galeria sztuki
Button btn = findViewById(R.id.btn);
Button btnl = findViewById(R.id.btnl);

btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@0verride
il public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(getApplicationContext(), galeria.class);
intent.putExtra( name “text", value: "Krzyk (norw. Skrik) - obraz ekspres:
startActivity(intent);

+
12N
btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
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i public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(getApplicationContext(), galeria.class);
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Intent.putExtra(String key, Serializable value);
Parametry:
e key: Klucz (cigg znakow), ktéry identyfikuje warto$é przekazywang do intencji.

e value: Warto$¢, ktéra ma by¢ przekazana. Moze to by¢ np. String, int, boolean, Parcelable
lub inne typy danych wspierane przez intencje.

sy activity_mainxml esy activity_galeria.xml € galeriajava € MainActivity.java

package com.example.nowa_instancja;
import
< public class galeria extends AppCompatActivity {
@0verride
& protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.gctivity_galeria);

TextView txt = findViewById(R.id.textView);

String opis = getIntent().getStringExtra( name "text");
txt.setText(opis);




Zadanie 3. Galeria zwierzat nietypowych.

Stwdrz aplikacje na Androida w jezyku Java, ktéra wyswietla galerie obrazkéw zwierzat.
Uzytkownik moze klika¢ na obrazki, aby zobaczy¢ powiekszong wersje obrazka i nazwe zwierzecia
w nowej aktywnosci.

Wymagania:
1. MainActivity:
o Layout: Uzyj TableLayout, ktéry wyswietli kilka obrazkéw zwierzat w siatce.
o Funkcjonalnos¢:
» Kazdy obrazek powinien by¢ klikalny.

» Klikniecie na obrazek otwiera nowg aktywnos$¢ (AnimalDetailActivity), ktdra
wyswietla powiekszony obrazek i nazwe zwierzecia.

2. AnimalDetailActivity:
o Layout:
» Zawiera ImageView do wyswietlania powiekszonego obrazka.
» Zawiera TextView do wyswietlania nazwy zwierzecia.
o Funkcjonalnos¢:

*» QOdbiera dane (obrazek i nazwe zwierzecia) przekazane z MainActivity.

Rys 1. Rys 2.

niebieski smok




Fragment pliku activity_main.xml

<android.widget.TablelLayout xmlns:android="http://schemas.android.
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:columnCount="2"
android:padding="1édp">

<TableRow=>
<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"
i android:src="@drawable/niebieski_smok"
android:contentDescription="niebieski smok"
style="@style/obraz"/>

<ImageView
android:id="@+id/imageView2"
style="@style/obraz"
android:contentDescription="karlik szponiasty"
) android:src="@drawable/karlik_szponiasty" />

<ImageView
android:id="@+id/imageView3"
style="@style/obraz"
android:contentDescription="dziobak"
s android:src="@drawable/dziobak" />
</TableRow>

Plik activity_animal_detail.xml:

<?xml version="1.08" encoding="utf-8"27>

<!ElativeLay0ut xmlns:android="http://schemas.androic
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="1édp">

<ImageView
android:id="@+id/animalImageView"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_centerInParent="true"
android:src="@drawable/niebieski_smok" />

<TextView
android:id="@+id/animalNameTextView"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_below="@id/animalImageView"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:layout_marginTop="1édp"
androld:text="niebieski smok"
android:textSize="18sp" />

</Relativelayout>




Plik style.xml

e e mmen aen eemmaiy v o -
<resources>
<style name="obraz">
<item name="android:layout_width">118dp</item>
<item name="android:layout_height">110dp</item>
<item name="android:layout_margin">8dp</item>
<item name="android:scaleType">fitXY</item>

0 </style>

</resources>

Plik MainActivity.java
int[] imageViewIds = {R.id.imogeViewl, R.id.imageView2, R.id.imageView3, R.id.imogeView4, R.id.imaogeView5, R.id.imageViewé};
T usage
int[] imageResIds = {R.drawable.niebieski_smok, R.drawable.karlik_szponiasty, R.drawable.dziobok, R.drawable.wyrak, R.drawable

1 usage
String[] animalNames = {"niebieski smok", "karlik szponiasty","dziohak","wyrak", "golec", "Zaba szklana"};

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

for (int 1 = ©; i < imageViewIds.length; i++) {
ImageView imageView = findViewById(imageViewIds[i]);
int imageResId = imageReslIds[i];
String animalName = animalNames[i];

imageView.setOnClicklListener(new View.OnClicklListener() {
@0verride
public void onClick(View v) {
openAnimalDetail(imageResId,animalName);

B



Plik AnimalDetailActivity.java

ImageView animal;
2 usages

TextView name;

@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.gctivity_animal_detail);

animal = findViewById(R.id.animalImageView);
name = findUiewById(R.id.bnimalﬂameTextVieﬂ);

int imageResId = getIntent().getIntExtra( name: "imageResId", defaultValue: @);

String animalName = getIntent().getStringExtra( name: "animalName");

animal.setImageResource(imageResId);
name.setText(animalName);



