Zadanie 1. ListView + Switch
Stwoérz aplikacje, ktéra wyswietla liste przedmiotow.
Uzytkownik bedzie miat mozliwo$é przetaczania widocznosci elementdw listy przy pomocy Switch.

Kiedy switch jest wiaczony, wszystkie elementy listy bedg widoczne. Kiedy Switch jest wytgczony,
wszystkie elementy listy bedg ukryte.

Krok 1: Przygotowanie layoutu

W pliku activity_main.xml umies¢ ListView oraz Switch w uktadzie Linearnym.

Krok 2: Przygotowanie niestandardowego layoutu dla elementéw listy

Utwdrz nowy plik XML, np. list_item.xml, ktéry bedzie definiowat wyglad pojedynczego elementu
listy : TextView o parametrach :

e Szerokos¢ dostosowana do layout
o Wysokos¢ do zawartosci

e Marginesy wewnetrzne na 16pd

e Rozmiar czcionki 18sp

Rys 1. Widok lokalizacji plikdéw z kroku 2, 3i 4.
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Krok 3: Gtéwna logika w MainActivity

W pliku MainActivity.java lub MainActivity.kt napisz logike obstugujacg ListView oraz Switch.

Krok 4. Przygotowanie listy elementéw w pliku string.xml

<string-array name="list_kot">
<item>kot 1</item>
<item>kot 2</item>
<item>kot 3</item>



<item>kot 4</item>

<item>kot 5</item>

<item>kot 6</item>
</string-array>

Wyijasnienie:

1. W ListView wyswietlamy liste przedmiotdéw (items), ktore sg widoczne lub ukryte w
zaleznosci od stanu Switch.

2. Uzywamy Switch do sterowania widocznoscig ListView. Kiedy Switch jest wigczony, ListView
jest widoczny. Kiedy Switch jest wytgczony, ListView jest ukryty.

3. Uzywamy ArrayAdapter<String>, aby wyswietli¢ elementy w ListView.

Rys 2 widok po uruchomieniu Rys 3. Widok po wyfgczeniu Switch
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